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Najwazniejsze informacje

Raport dotyczy sprawozdania z osiggniecia efektéw ksztatcenia na kierunkach prowadzonych przez
Wydziat Informatyki w semestrach:

» letnim - rok akademicki 2015/2016
« zimowym - rok akademicki 2016/2017.

Szczegotowej analizie poddano przedmioty, w ktérych ponad 40% studentéw nie osiggneto
przedmiotowych efektow ksztatcenia.

Przyczyny osiggania/nieosiagania przedmiotowych efektéw
ksztatcenia

Zestawienie przyczyn osiggania/nieosiggania przez studentéw przedmiotowych efektow ksztatcenia
ktére nauczyciele odpowiedzialni za poszczegélne przedmioty mogli wskaza¢ w ankietach
umieszczonych w systemie e-dziekanat:

1. zbyt maly wkiad pracy wtasnej studenta

2. brak wstepnej wiedzy, umiejetnoéci i kompetencii

3. staba aktywnos¢ studentéw na zajeciach brak zainteresowania przedmiotem
4. niska frekwencja na zajeciach

5. niekorzystanie z konsultacji

6. niezainteresowanie przedmiotem / kierunkiem studiow

7. zréznicowany poziom wiedzy studentéw, co utrudnia dobdr metod pracy
8. nieprzystepowanie do zaliczeri/egzamindéw w wyznaczonych terminach
9. zréznicowane kompetencje jezykowe studentéw

10. niedobér srodkéw dydaktycznych

11. zbyt liczne grupy w przedmiocie

12. brak wsparcia metodycznego nauczyciela ze strony Uczelni

13. zadne z powyzszych

~Raport opracowat:
drinz. Piot ji‘5|'ela

20 grudnia 20
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Kierunek Informatyka

Studia stacjonarne 1 stopnia

Semesir letni 2015/2016

Tabela 1 Stopien osiggania efektéw ksztaicenia w przedmiotach — Informatyka S1, semestr 2.

y Studenci,
Liczba studentéw, £ Ogélna ktérzy nie Przyczyny
. ktérzy osiqgneli efekty ksztatcenia w ] liczba osiggneli nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: "g{’ stud‘e:tdw k:fte?éw. efektow w
o ztatcenia .
) e o 8 . przedmiocie:
i i
3 35| 4 |45| 5 |zal | Razem Ol ipaetmicele Liczba %
fl‘"a"za matematyczna falgebraliniowa | oo | o5 | 5g |16 |22| 0 | 196 [362| 321 125 | 38,94 |1;213;4;5:6;7;8
Inzynierskie pakiety oprogramowania
(CAD/CAM/CAE) 49 | 69 | 42 |22 |7 | 0| 189 |3,65 306 117 | 38,24
Makro i mikroekonomia 147|142 |33 (8 |9 | 0 239 | 3,35 313 74 23,64
Matematyka dyskretna 61 |64 | 51|27|21| 0 224 | 3,74 256 32 12,5
Ochrona praw autorskich 7 3 |123|59 (32| 0 224 | 4,24 254 30 11,81
Podstawy programowania 43 | 69 | 55 |42 |20| O 229 |3,84 254 25 9,84
Technika cyfrowa 43 1114|139 |14 (4 | O 214 | 3,58 269 55 20,45
Wstep do algorytmizacji 57 |52 |3 (34|5| 0| 184 |3,67 301 117 | 38,87

Inzynierskie pakiety oprogramowania

Informatyka S1 - semestr 2

Wstep do algorytmizacji | 38,87
Technika cyfrowa
Podstawy programowania
Ochrona praw autorskich
Matematyka dyskretna

Makro i mikroekonomia

I 35,24
Analiza matematyczna i algebra liniowa || [ 38,94

I 20,45
I o4

I .81
I 2.5
I 2: 64

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45
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Kierunek Informatyka

Tabela 2 Stopieti osiggania efekiéw ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka S1, semestr 4.

- Studenci,
Liczba studentéw, e Ogéina ktérzy nie Przyczyny
: ktorzy osiagneli efekty ksztafceniaw | © liczba osiagneli nieosiagnigcia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na oceneg: g stud‘e:téw k::g;t:‘:ia SR
3 [35] 4 [a5] 5 |aal [Razem | © |Preedmiode [\ ra] SR
Bazy danych 19 | 54| 64| 28| 4 | O 169 | 3,83 214 45 21,03 4;8
Inzynieria oprogramowania 34 |58(52|17|3 | 0 164 | 3,69 212 48 22,64
Jezyk angielski 2 36 |24 |59|21|26| 0| 166 |3,93 181 15 | 829 4;813
Jezyki i paradygmaty programowania 70 |22 (47|16 |16| O 171 | 3,67 202 31 15,35
Metody optymalizacji 68 |18 (19|16 | 25| O 146 | 3,70 243 97 39,92
Przetwarzanie obrazéw 45 |50 (39(17| 2| 0 153 (3,61 225 72 32
Psychologia spoteczna 11 (306063 |23| 0 187 | 4,15 215 28 13,02
Sieci komputerowe i telekomunikacyjne | 30 [ 45 (62| 9 |12]| O 158 | 3,77 209 51 24,4
Socjologia z elementami prawa 1841 (22|90 198 | 3,12 198 0 0
Systemy operacyjne Il 7533|6170 122 (3,31 266 144 | 54,14
Systemy wbudowane 61 (88 |24| 3 | 1|0 177 | 3,42 202 25 12,38

Systemy wbudowane

Systemy operacyjne Il

Socjologia z elementami prawa

Sieci komputerowe i telekomunikacyjne
Psychologia spoteczna
Przetwarzanie obrazéw

Metody optymalizacji

Jezyki i paradygmaty programowania
Jezyk angielski 2

Inzynieria oprogramowania

Bazy danych

Informatyka S1 - semestr 4

I 12,38 f

. 24,4
I 13,02
s e el TS 32

1

= YRS RN NN SR Dl 39,92

— 15,35
B 52
I 22 64
I 21,03

20 30

40

50

T N —

54,1

60

Tabela 3 Przyczyny nieosiggniecia przedmiotowych efektow ksztaicenia — Informatyka S1, semestr 4.

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiggnigcia efektéw w

przedmiacie

Uwagi

Systemy operacyjne Il
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Tabela 4 Stopieni osiggania efekiow ksztaicenia w przedmiotach — Informatyka S1, semestr 6.

= Studenci,
i = Ogélna i
.Llczba-studentéw, . £ l_E . ktcftrzy nie Przyczyny
ktérzy osiggneli efekty ksztalceniaw | @ iczba osiggneli At |
Nazwa przedmiotu I ioci . @ | studentéw nieoslagnigcia,
C . przedmiocie na ocene: m = efektéw efektéw w
| : g A _ksztaicenla | rzedmiocie:
I - | 3 (35| 4 |45( 5 |zal | Razem Liczba % |
Algorytmy i mechanizmy kryptograficzne | 0 | 1 | 0 | 5| 1| O 7 4,43 7 0 0
Analiza danych i uczenie maszynowe 0|1 2|1 1|0 5 4,20 6 1 16,67
Analiza i rozpoznawanie obrazéw 3(1]5|9]3]0 21 4,19 24 3 12,5
A:\'pétll_(aqe internetowe w technologii slelslizlalo 34 |03 37 3 8,11
Architektura i programowanie 113112130 10 |a15 10 0 0
komputeréw przeno$nych
f\rchltektura informacji w serwisach ol1l1sl200 1|0 37 |a28 37 0 0
internetowych
Bazy i hurtownie danych w Internecie 513|106 | 2| O 36 |3,82 39 3 7,69
Bezpieczeristwo sieci komputerowych o(2|4]2]|0|O0 8 4,00 10 2 20
Bezplecz'eﬁstwo trnsakcji olzlololalo 7 4,36 7 0 0
elektronicznych
Déwiek cyfrowy 0|4|10]1 ]3]0 18 (4,08 24 6 25
Grafika internetowa 5 5115 7 2|10 34 3,94 37 3 8,11
Infrastruktura Internetu i ustugi sieciowe | 0 | 0 |12 |23 | 9 | O 34 4,46 39 5 12,82
Jezyk angielski 4 43 (2111911 (16| © 110 (3,71 115 5 4,35 13
!(omponenty bezpiecznych systeméw olololalsalo 7 471 7 0 0
informatycznych
Komp.t.Jterowe systemy wspomagania ol1l1lolalo 6 4,58 7 1 14,29
decyzji
Komunikacja bezprzewodowa 311|123 ]|0 10 4,05 11 1 9,09
Llnngstyczr}e bazy wiedzy i ich ol1lololalo 5 4,70 6 1 16,67
zastosowania
Metody kompilacji 3|6 |38|]2]|1/|0 50 |3,92 55 5 9,09
Metody sztucznej inteligencji w grach ola1l1l1l210 5 4,40 6 1 16,67
komputerowych
Obllczen!zf z wykorzxstanlem metod olol2l1l2l0 5 4,50 6 1 16,67
sztucznej inteligencii
Podstawy prawne ochrony informacji ojo|o0o|1]|6|0 7 4,93 7 0 0
Podstawy projektowania sieci ol1lalolsla 11 |as0 1 0 0
komputerowych
Podstawy technik biometrycznych 1| 8|10{0|0]|O 19 | 3,74 24 5 20,83
Pracownia dyplomowa | 3|8 (24]|16|8| 0 140 | 4,64 151 11 7,28
Praktyczrle zas.tosoy\.rama metod olololalzlo 5 4,70 6 1 16,67
sztucznej inteligencji
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Tabela 5 Stopieri osiggania efektéw ksztatcenia w przedmiotach — Informatyka S1, semestr 6 cd.

:ggil}i?;wanie aplikacji dla technologii 3lo0ls|wolis]o 37 |a57 20 3 75 3.4,10
Programowanie aplikacji internetowych 9117|174 |3 |0 50 |3,75 57 7 12,28
Z;‘:}iﬁ:‘c‘fmz'e dokumentéw s| 3|33 |20 35 [446 38 3 | 78
Programowanie gier komputerowych 0|l0]|]9]4]|6]|0 19 | 4,42 24 5 20,83
JPar\c;)agramowanie multimediéw w jezyku 4 2 alo s lo 18 |417 24 5 25
Programowanie serweréw baz danych 16|17 |12| 7 | 2 | O 54 |3,65 55 1 1,82
Programowanie w jezykach skryptowych [ 15 | 12 (11 |{10| 3 | O 51 |3,75 56 5 8,93
Programowanie w jezyku C# 13| 9| 8|6 ]18]| 0 54 | 4,06 55 1 1,82
Programowanie w jezyku Java 9 126|13| 4 |1 |0 53 |3,64 55 2 3,64
Programowanie w jezyku XML 1|5 |8 |24[15|0 53 | 4,44 55 2 3,64
Projektowanie aplikacji internetowych 1 (5|9 |13(8 |0 36 |4,31 37 1 2,7
:’nl'ft:)jrenlf;ot\cl:zr:]i;ci:teligentnych systeméw olol2121110 5 4,40 6 1 16,67
f;"et:::zn“i‘:czzcji:;:hk°mp"te'°‘”V°h Plo|l1|2]s|ofo| 8 [a2s 12 4 | 3333 8
Przetwarzanie sygnatéw transmisyjnych 412 |3|1]|]11|0 11 | 3,68 11 0 0

Robotyka i automatyka cyfrowa i1({o0|1]|]0|4]|0 6 | 4,50 7 1 14,29

Sieci komérkowe i satelitarne 1({2|3]|]2(|0]|0 8 3,88 11 3 27,27
Sprzetowe srodki ochrony informacji o|1]4(2]|0 7 |4,57 7 0 0

f:le;;‘:’:‘r’:fa t';‘cczh%':hw steciach 3/o|s5|2]|0]|0] 10 |38 10 0 0

Systemy ekspertowe o|j1|0|2]|2]|0 5 4,50 6 1 16,67

Systemy monitoringu wizyjnego 5 2 6 4 3 0 20 |3,95 25 5 20

Systemy transmisji strumieniowej 3 2| 0|6|0]|0O 11 |3,91 11 0 0

Techniki audio i wideo o|5|10|6 |0]|O0 21 | 4,02 24 3 12,5
;i;':::l‘;ﬁii:;°g’am°wa“ia systeméw | ¢ ol 4 |2 |13] 0| 34 |a07 37 3 | 811
Wychowanie fizyczne Il 5 3| 8|3 |16|0 35 |4,31 35 0 0
Zaawansowana grafika komputerowa 0|5|3|6]|5]|0 19 |4,29 23 4 17,39 1,6
e ™ o [ofo]o]7]o] 1 ]sm| + o [o [ s
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Zaawansowana grafika komputerowa
Wychowanie fizyczne Il

Technologie programowania systemoéw
Techniki audio i wideo

Systemy transmisji strumieniowej
Systemy monitoringu wizyjnego
Systemy ekspertowe

Sterowanie ruchem w sieciach teleinformatycznych
Sprzetowe $rodki ochrony informacji
Sieci komérkowe i satelitarne

Robotyka i automatyka cyfrowa
Przetwarzanie sygnatéw transmisyjnych

Projektowanie inteligentnych systemow
Projektowanie aplikacji internetowych
Programowanie w jezyku XML
Programowanie w jezyku Java
Programowanie w jezyku C#

Programowanie w jezykach skryptowych
Programowanie serweréw baz danych
Programowanie multimediéw w jezyku Java
Programowanie gier komputerowych
Programowanie dokumentéw dynamicznych
Programowanie aplikacji internetowych
Programowanie aplikacji dla technologii mobilnych
Praktyczne zastosowania metod sztucznej
Pracownia dyplomowa |

Podstawy technik biometrycznych

Podstawy projektowania sieci komputerowych
Podstawy prawne ochrony informac;ji
Obliczenia z wykorzystaniem metod sztucznej
Metody sztucznej inteligencji w grach

Metody kompilaciji

Lingwistyczne bazy wiedzy i ich zastosowania
Komunikacja bezprzewodowa

Komputerowe systemy wspomagania decyzji

Jezyk angielski 4

Infrastruktura Internetu i ustugi sieciowe

Grafika internetowa

Dzwiek cyfrowy

Bezpieczenstwo trnsakcji elektronicznych
Bezpieczenstwo sieci komputerowych

Bazy i hurtownie danych w Internecie
Architektura informacji w serwisach internetowych

Aplikacje internetowe w technologii .NET
Analiza i rozpoznawanie obrazéw
Analiza danych i uczenie maszynowe
Algorytmy i mechanizmy kryptograficzne

- Zarzadzanie projektami podlegajacymi ocenie..

Protokoly w sieciach komputerowych i..

Komponenty bezpiecznych systeméw..

Architektura i programowanie komputeréw..

Informatyka S1 - semestr 6

.0

I 17,39
0
. R 5,11
EEEsssssasaa—" 12,5

0
[Ty e gl 2 ()
I, 16,67
0

0

——— "y

I 4,20
0

. . 16,67
- 27
. 3,64
. 3,64
1,82
I 5,03
182
Eemsse=e—-—=—-—-—=—"=- 75
I 20,83
I 7 80
I 12,28
I 7.5
- — 16,67
I 7,28
TR ST e 2(),83
0
0 |
- . 16,67
. EEEE———— 16,67
I © 09 !
I 16,67
I ©.09
EBEBe—————= 14,29
.0
N 4,35
RS 12 32
I 8,11
== hj
0
ZE=====tle - -
I 7,69

I 5,11
I 12,5
SR aeE= 16,67

[ P e B R —— el L 33,33

35
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Semestr zimowy 2016/2017

Tabela 6 Stopieri osiggania efektéw ksztafcenia w przedmiotach — Informatyka S1, semestr 1.

(3 Studenci,
Liczba studentéw, ke O.gélna | Kktérzy nie Przyczyny
ktérzy osiagneli efekty ksztatcenia w o liczba osiggneli nieosiagniécia ]
Nazwa przedmiotu przedmiocie na oceng: m | studentéw efekidw efektéw w
§ dw . ksztafcenia przedmiocie:
| 3 |35|4as| 5 |zal|Razem| © [PEEOMONR s |
II-\nallza matematyczna i algebra liniowa 99 | 49 |34 28 | 31| o 241|367 367 126 | 34,33 0
BHP, ergonomia pracy | ochrona o|o|o| o312 0| 312 [500| 342 30 | 877 0
przeciwpozarowa
Elektronika 110|108 |48 | 5 0 0 271 | 3,40 337 66 19,58 1;2;5
Elementy cyfrowe i uktady logiczne 58 |76 |88 31 (28| 0 281 | 3,81 336 55 | 16,37 0
Fizyka 94 |106 (25| 11 | 4 0 240 |3,43 384 144 | 37,5 o]
Podstawy informatyki 2 |37 |65|102| 61| O 267 | 4,34 342 75 21,93 0
Szkolenie biblioteczne 0 o|o| O 0 |281| 281 |0,00 351 70 | 19,94 0

Informatyka S1 - semestr 1

Szkolenie biblioteczne IS 19,943 i

Podstawy informatyki [ 21%93 Z

Fioyk S R e e s o1 peemis 37:

Elementy cyfrowe i uktady logiczne _: 16, ?7 : ! ‘

Elektronika _‘ 19,58! i

BHP, ergonomia pracy i ochrona przeciwpozarowa NG i8,77 E i %
i

Analiza matematyczna | algebra liniowa | - G |/,33

0 5 10 15 20 25 30 35 40

Wi
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Tabela 7 Stopien osiggania efektdw ksztatcenia w przedmiotach — Informatyka S1, semesir 3.

- Studenci,
Liczba studentéw, £ ?Fé:)';a ktérzy nie e
ktorzy osiggneli efekty ksztatceniaw | @ icz osiggneli Framr ey T
Nazwa przedmiotu I dmiocie . “ | studentéw efekté nieosiqgnigcia
przedmiocie na ocene: g efektéw efektow w
oo 2 =B8R ol g d“’ letaIcema _| przedmiocie:
I i = | foci : = = o
3 |35| 4 |45| 5 |zal | Razem S RS _m ace | Liczba % 5
Architektura systeméw komputerowych | 9 [ 25 (80 (21 (43| 0O 178 | 4,18 225 a7 20,89 0
Grafika komputerowa i wizualizacja 46 (7166|3623 0 242 | 3,83 302 60 19,87 0
Inzynieria systeméw informacyjnych 6 |[30|69|60|33| 0 198 | 4,21 217 19 8,76 0
Jezyk angielski 1 33 |26|60|37|25]| 0 181 | 3,99 199 18 9,05 1
Metody numeryczne 38 (2531|1780 109 | 3,64 287 178 | 62,02 0
Metody probabilistyczne i statystyka 58 |53|22|9|3]|0 145 | 3,47 270 125 46,3 1;2;4;6
Podstawy teorii automatéw 38 (79|28|22| 4]0 171 | 3,63 226 55 24,34 0
Programowanie obiektowe 120125122113 |22| O 202 |3,49 265 63 23,77 0
Sieci komputerowe i telekomunikacyjne | 45 | 36 | 60| 21 (30| O 192 | 3,88 246 54 21,95 0
Struktury danych i zfozonosé 56 (342814 12| 0| 144 |363| 296 152 | 54,35 0
obliczeniowa
Systemy operacyjne | 39 (84 (52|14| 5| 0 194 | 3,64 234 40 17,09 1;4;8

Struktury danych i ztozono$¢ obliczeniowa
Sieci komputerowe i telekomunikacyjne
Programowanie obiektowe

Podstawy teorii automatow HEESESees—— 24 34

PR SRR LTS 40,3
;_ 62,02

Metody probabilistyczne i statystyka
Metody numeryczne

Jezyk angielski 1

InZzynieria systemdw informacyjnych
Grafika komputerowa i wizualizacja
Architektura systeméw komputerowych

Informatyka S1 - semestr 3

Systemy operacyjne | IS 17,09
_ 51,35
I 21,95

[ s

I 0,05
EEE 8,76
I 19,87
I 20,89

0 10 20

77

30 40

50

60 70

Tabela 8 Przyczyny nieosiggniecia przedmiotowych efektéw ksztalcenia —

informatyka S1, semestr 3.

Przyczyny nieosiqgnigcia efektéw w

Nazwa przedmiotu oot Uwagi
Metody numeryczne
Metody probabilistyczne i statystyka 1;2;4;6

Struktury danych i ztozonoé¢
obliczeniowa
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Tabela 9 Stopieri osiggania efektéw ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka S1, semesir 5.

a Studenci,
Liczba studentéw, ‘g Ogdlna ktérzy nie e
i ktérzy osiggneli efekty ksztatcenia w E liczba osiagneli nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: E studentéw efektéw efektow w

aQ L ksztatcenia cocin.

© I : przedmiocie:
_ 3 /35| 4 |45 5 | zal | Razem Dl {|preeduiccie Liczba %
Architektura informacji w serwisach
internetowych - Przedmiot obieralny | 0j8j1113/010 2 |38 22 ! 4,35 0
Fotografia HDR - Przedmiot obieralny Il 4 4|11 |2|2]|0 13 | 3,77 13 0 0 0
Jezyk angielski 3 26 (22 |50(21(30| 0| 149 |4,02 154 5 3,25 1;4
Komunikacja czlowiek-komputer 41|53 (53|10 1|0 158 | 3,61 169 11 6,51 1;4
LaTeX - system sktadu tekstow
inzynierskich - Przedmiot obieralny Il 513113012110 65 |37 70 ! 143 0
Modelowanie i symulacja systeméw 1852|4621 |5 | 0 142 | 3,80 163 21 12,88 8
Nowocz.esne fnetody informatyki - 1112025211241 0 83 |433 83 0 0 0
Przedmiot obieralny |
Podstawy ochrony informacji 66 (47 (18 2 |0 | O 133 | 3,33 194 61 31,44 0
Pedstawy systembwiinfermacli 9 [31|47|59|13| 0| 159 |411 164 5 | 305 0
przestrzennej
Podstawy transmisji danych 3237|226 | 1|0 97 |3,52 232 135 | 58,19 0
Podstawy zarzadzania projektami -
Przedmiot obieralny 1l 2|3/(8(317/0 3 |42 = 2 8 0
Programowalne ukiady automatyki -
Przedmiot obieralny Il 217|700} 0O 16 3,66 18 2 11,11 0
Programowanie kart graficznych -
Przedmiot obieralny It 2/1016(2(0]0 20 3,70 23 3 13,04 1;4;5
Programowanie wspétbiezne -
Przedmiot obieralny | 7|14|4/0|6]|0 21 |3,86 22 1 4,55 0
Projekt zespotowy 10 (13 |36 |47 |50 | O 156 | 4,37 159 3 1,89 0
Samsung-LABO Przedmiot obieralny | o|0|0O|O|23]|0 23 | 5,00 25 2 8 0
Seminarium dyplomowe 7 112|123 |24|8 |0 147 | 4,54 174 27 15,52 0
Sieci neuronowe i ich zastosowania -
Przedmiot obieralny | 4y 3 oo fioge 7 |3z 5 & | 5333 0
Spoteczne i zawodowe problemy
informatyki - Przedmiot obieralny | 7B Rrye 3 3.98 31 0 0 0
Systemy internetowe 7822|401 8| 7|0 155 | 3,50 173 18 10,4 0
Wstep do sztucznej inteligencji 4364|253 | 2|0 137 |3,48 183 46 25,14 0
Wychowanie fizyczne 1 4 (2|23 8|92|0 129 4,71 135 6 4,44 0
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Wychowanie fizyczne 1 [l 4,44 ‘
Wstep do sztucznej inteligencji  [IEEEG—G—__— 05 14
Systemy internetowe [ 10,4
Spoteczne i zawodowe problemy informatyki-... 0 |
Sieci neuronowe i ich zastosowania - Przedmiot.. _ 53,33
Seminarium dyplomowe [N 15|,52
Samsung-LABO Przedmiot obierainy | [l 8
Projekt zespotowy B 1,89
Programowanie wspdtbiezne - Przedmiot obierainy | 1l 4,é5
Programowanie kart graficznych - Przedmiot.. [ 13,04
Programowalne uktady automatyki - Przedmiot.. [N 11,11
Podstawy zarzadzania projektami - Przedmiot.. [l 8
Podstawy transmisji danych — 58,19
Podstawy systeméw informacji przestrzennej [l 3,05
Podstawy ochrony informacji NG 31,44
Nowoczesne metody informatyki - Przedmiot... 0
Modelowanie i symulacja systeméw [l 12,88
LaTeX - system skiadu tekstow inzynierskich -.. | 1,43
Komunikacja cziowiek-komputer Il 6,51
Jezyk angielski 3 B 3,25
Fotografia HDR - Przedmiot obieralny Il 0

Architektura informacji w serwisach internetowych.. il 4,35

0 10 20 30 40 50 60 70

Tabela 10 Przyczyny nieosiggniecia przedmiotowych efektoéw ksztatcenia — Informatyka S1, semestr 5.

Przyczyny nieosiagniecia efektow w

Nazwa przedmiotu i
przedmiocie

Uwagi

Podstawy transmisji danych

Sieci neuronowe i ich zastosowania -
Przedmiot obieralny |

Wi
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Tabela 11 Stopieti osiggania efektow ksztatcenia w przedmiotach — Informatyka S1, semesir 7.

- Studenci,
Liczba studentéw, £ OFé'"a ktérzy nie Przyczyny
\ ktdrzy osiagneli efekty ksztatceniaw | liczba osiagneli | pieosiagniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: “é’ studentéw efektéw ekt v
o w ksztatcenia e
s o 3 przedmiocie:
I dmi
3 (35| 4 |as| 5 [zal|Razem| © |PPEOMO [ b | %
Analiza danych medycznych 0|0|0O0]| 2 310 5 4,80 5 0 0 0
Ataki i wykrywanie wiaman o|(o0o|0|0)]| 6 |0 6 5,00 6 0 0 0
Audyt bezpiec.zerﬁstwa systeméw olololols!lo 6 5,00 6 0 0 0
teleinformacyjnych
Bezpigezenstivo syStemaw o|13lal2]1|0| 20 |353 29 0 0 1;4;5
internetowych
Dedykowane systemy transmisjidanych | 0 | 1 | 1 | 2 1|0 5 4,30 7 2 28,57 0
Inten‘ejlsy uzytkownika w systemach ol1lol2 3|0 6 4,58 7 1 14,29 0
przeno$nych
Inzynieria wu.edzy w .s_ystemach olololao 5 | o 5 5,00 5 0 0 0
wspomagania decyzji
Multimedialne systemy sprzetowo- ololels 3o 15 4,30 15 0 0 0
programowe
Praca dyplomowa 1|19 (15|18 49 92 |4,57 122 30 24,59 0
Pracownia dyplomowa il 1|0 |10(22|65)|0 98 | 4,77 119 21 17,65 0
Praktyka programowa 0|0 (0| 0|206| 0| 106 |5,00 113 7 6,19 0
Problemy bezpifeczenst\Na w inzynierii olol1ls]l 210 6 4,58 6 0 0 0
oprogramowania
Programowanie komponentowe
JavaEE/NET 1(5(12|18| 7 | O 44 | 4,30 48 4 8,33 0
Programowanie komputerow 123|120 39 |a6s 47 8 | 17,02 0
wielordzeniowych
Programowanie systeméw osadzonych 3|16 |5|12|19|0 45 | 4,42 47 2 4,26 0
Projektowanie bezpiecznych sieci 0[O0 |0O|S5 1|0 6 4,58 6 0 0 13
Systemy multimedialne 1146|130 15 | 4,03 15 0 0 0
Systemy symulacyjne ojfo|joOo|1|3 |0 4 4,88 5 1 20 13
.Systemy zarzgdzania tresciag serwiséw 1lol2l0l2]0 29 4,86 29 0 0 0
internetowych
Widzenie maszynowe 1103|470 15 4,53 15 0 0 0
Zintegrowane ustugi sieciowe o|o0|(0|0| 6|0 6 5,00 7 1 14,29 13
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Zintegrowane ustugi sieciowe IIININEGN 14,29

Widzenie maszynowe

o

Systemy zarzgdzania trescig serwiséw...
Systemy symulacyjne [N 20
Systemy multimedialne

Sieci przeznaczenia specjalnego

o o ©

Projektowanie bezpiecznych sieci

Programowanie wspotbiezne 0
Programowanie systemow osadzonych [ 4,26
Programowanie komputerdéw wielordzeniowych [N 17,02
Programowanie komponentowe JavaEE/NET [ 8,33
Problemy bezpieczenistwa w inzynierii... 0
Praktyka programowa I 6,19
Pracownia dyplomowa Il [ 17,65
Praca dypiomowa G 24,59

Multimedialne systemy sprzetowo-programowe
Inzynieria wiedzy w systemach wspomagania... 0
Interfejsy uzytkownika w systemach przenosnych [ 14,29
Dedykowane systemy transmisji danych [l 28,57

Bezpieczenstwo systemdw internetowych
Audyt bezpieczenistwa systemow...

Ataki i wykrywanie witaman

O O O O

Analiza danych medycznych

0,00 5,00 10,00 15,00 20,00 25,00 30,00




Strona 13
=" |

Kierunek Informatyka

Studia niestacjonarne 1 stopnia

Semestr letni 2015/2016

Tabela 12 Stopiefi osiggania efektéw ksztalcenia w przedmiotfach ~ Informatyka N1, semestr 2.

- Studenci,
Liczba studentéw, £ Ogdlna ktdrzy nie Przyczyny
I ktérzy osiagneli efekty ksztatcenia w g liczba osiagneli nieosiggniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene; é' stud::\tdw ksezf:a';::,ia efektow w
3 [25] 4 |45 5 |22t | Razem| © | Predmioce I T e
Analiza matematyczna i algebra liniowatl |19 |11 |3 | 2 |1 [0 | 36 |338 102 66 | 64,71 0
Elektronika 22|15[6 | 9|3 | 0| 55 |360 69 14 | 20,29 0
Fizyka 1820|102 |1]|0]| 51 [34° 77 26 | 33,77 0
Podstawy programowania 112/14|9 |6 [17| 0| 57 |[404 71 14 | 19,72 0
Wstep do algorytmizacji 19/12|{5}8|2|0]| 4 |35 68 22 | 3235 0
Informatyka N1 - semestr 2
Wstep do algorytmizacji GG 32,35; } ,
Podstawy programowania | 19,72 i i
Fizyka | 33.7§7 i *
Elektronika [ 20,29 | ! | '
Analiza matematyczna i algebra liniowa |1 * 64,71
0 10 20 30 40 50 60 70

Tabela 13 Przyczyny nieosiggnigcia przedmiotowych efektéw ksztafcenia — Informatyka N1, semestr 2.

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiggniecia efektow w
przedmiocie

Uwagi i zalecenia

Analiza matematyczna i algebra liniowa Il
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Tabela 14 Stopien osiggania efektow ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka N1, semestr 4.

Liczba studentéw, £ | Ogolna ::::enncii;
ktorzy osiggneli efekty kszéalcenia w § liczba osiagyneli ni:;:iyczypy :

Nazwa przedmiotu przedmiocie na oceng: e | studentéw efektow £ k?g::%sla

@ pa ksztatcenia i .

3 /35| 4 45| 5 | zal | Razem S przedmiocie. Liczba % R
Architektura systeméw komputerowych [ 16 |16 |15 2 | 3 | 0 52 3,62 58 6 10,34 0
Bazy danych 14|15 9| 4| 1|0 43 3,57 63 20 31,75 0
Inzynieria systeméw informacyjnych 6 |17 |19(11| 8 | O 61 |3,98 68 7 10,29 0
Jezyk angielski 2 8|4 |11|1|3]|0 27 | 3,76 28 1 3,57 0
Jezyki i paradygmaty programowania i5(11|1 8| 5|40 43 | 3,67 67 24 35,82 0
Praktyka programowa 0|0|0]0|3]0 39 |5,00 71 32 45,07 0
Sieci komputerowe itelekomunikacyjne | 4 |10 |18 | 5 | 5 | O 42 3,96 59 17 28,81 0
Systemy internetowe 5(11|8|4|3]0 31 3,82 55 24 43,64 0
Systemy operacyjne |l 16 (13| 7 (1 1|0 38 3,45 77 39 50,65 0

Systemy operacyijne |l

Systemy internetowe

Sieci komputerowe i telekomunikacyjne
Praktyka programowa

Jezyki i paradygmaty programowania
Jezyk angielski 2

Inzynieria systemdw informacyjnych
Bazy danych

Architektura systemow komputerowych

Informatyka N1 - semestr 4

R o s e s T R 50,65

S R T S v ey 43,64
T 0, 1

S U S e eI e 45,07

S 35,82

Bl 357

I 10,29

Ee——| 31,75

I 10,34
0

10 20

30

40

50

60

Tabela 15 Przyczyny nieosiggnigcia przedmiotowych efektéw ksztafcenia — Informatyka N1, semestr 4.

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiggniecia efektow w
przedmiocie

Uwagi i zalecenia

Praktyka programowa

Systemy internetowe

Systemy operacyjne It
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Tabela 16 Stopieri osiggania efekiéw ksztafcenia w przedmiotach — Informatyka N1, semestr 6.

. il Studenci,
Liczba studentéw, E 0_8‘”"3 ktérzy nie Przyczyny
: ktorzy osiggneli efekty ksztatcenia w § Ilczba. osiggneli nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: E studentow efektéw efektébw w
] w ksztatcenia Frirn
1 s e -- o re przedmiocie:
Ty = 7 = d 5
3 /35| 4 |45| 5 | zal | Razem | = Liczba %
Jezyk angielski 4 3|7|4|6 4|0 24 14,02 30 6 20 0
Komunikacja cztowiek-komputer 9|9 (9|2 (4|0 43 | 3,57 51 8 15,69 0
Podstawy ochrony informacji 16 (1011 2 |1 | O 40 |3,53 56 16 28,57 1;2;5;8
Praktyka programowa 0O|O0O|O)|0O|48|0 48 | 5,00 70 22 31,43 0
Projekt zespotowy 0|2 (5|1(|2/|0 44 | 4,35 47 3 6,38 0
Seminarium dyplomowe 3/1(1|0|3/|0 40 | 4,79 50 10 20 0
Wstep do sztucznej inteligencji 1|7 (4|2 4]0 28 | 3,66 46 18 39,13 1,2;4;,7

Wstep do sztucznej inteligencji
Seminarium dyplomowe
Projekt zespotowy

Praktyka programowa
Podstawy ochrony informacji

Komunikacja cztowiek-komputer

i H b
I 0. 13

Informatyka N1 - semestr 6

[ R S e 20
{
- e

i
I c.57

|
I 15,60

0

5 10

15

Jezyk angielski 4 |GGG 20

20

25 30

31,

43

35

!
i
g

40 45
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Tabela 17 Stopieri osiggania efektdw ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka N1, semestr 8.

Studenci,
!.iczba studentéw, . :g 0_86"‘3 ktérzy nie Przyczyny
ktérzy osiagneli efekty ksztatceniaw | @ liczba osiggneli nieosiagniecia
i o , 5 W g
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: % | student efektéw efektéw w
5 w ksztatcenia i
[ O | przedmiocie Brzetinioue.
3 (35| 4 45| 5 | zal | Razem Liczba %
Analiza danych medycznych ofo|jo0o|O0O|5]|0 5 5,00 5 0 0 0
Inzyqlerla W|f=.'dzy w systemach wspom ololslolalo 5 4,40 5 0 0 0
agania decyzji
Praca dyplomowa 2101112 |9]0 14 4,57 21 7 33,33 0
Praktyczn.n.e zas.tosoY\.lanla metod olololal1lo 5 4,60 5 0 0 0
sztucznej inteligencji
Programowanie systeméw osadzonych o|0|1|3 8|0 12 (4,79 13 1 7,69 0
Programowanie w jezyku Java 210|127 |10 12 4,21 14 2 14,29 0

Informatyka N1 - semestr 8

Programowanie w jezyku Java [ 14,29
Programowanie systeméw osadzonych _ 7,69
Praktyczne zastosowania metod sztucznsj... 0
Praca dyplomowa | 3 3,33
Inzynieria wiedzy w systemach wspomagania decyzji
Analiza danych medycznych 0
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Tabela 18 Stopien osiggania efektdw ksztaicenia w przedmiotach — Informatyka N1, semestr 1.

. Studenci,
.l.iczba'.studentéw, ) E 0.86'“3 ktérzy nie Przyczyny
| ktérzy osiagneli efekty ksztalceniaw | @ liczba . osiggneli nieosiggniacia-
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: “é studentéw efektéw efektow w
= : g 7 d‘::liocie | ksztateenia | predmiocie:
3 (35| 4 |45| 5 |zal | Razem Liczba | %
Analiza matematyczna i algebraliniowal | 28 | 9 | 4 | 6 | 0 | O 47 | 3,37 122 75 61,48 1;2;3;8
BliF sergonomiaiprcy | achrons o|lofo|o|7| 0| 79 |s00] 110 31 | 2818 0
przeciwpozarowa
Elementy cyfrowe i uklady logiczne 9 (10|15 7 |9 | O 50 |3,97 97 47 48,45 0
Matematyka dyskretna 17|10 5|1 |7 |0 40 | 3,64 99 59 59,6 0
Podstawy informatyki 5(10|13|14| 4 | O 46 | 4,02 98 52 53,06 1;2;4;7:8
Szkolenie biblioteczne 0|0|0|0| 0|62 62 | 0,00 111 49 44,14 0
Wybrane elementy higieny cztowieka 1 1|/0}{29{9|22]| 0 61 |4,42 80 19 23,75 0

Szkolenie biblioteczne

Podstawy informatyki

Elementy cyfrowe i ukiady logiczne

BHP, ergonomia pracy i ochrona przeciwpozarowa

! i
Analiza matematyczna i algebra liniowa | — 61,48

60

Informatyka N1 - semestr 1

0 10 20

Wybrane elementy higieny cztowieka 1 '_ 23,75 |
|
R
|
L e

Matematyka dyskretns | 59,6
l_ll_i —

30

40

i
148,45

¥

I 05,15 | i

50

70

Tabela 19 Przyczyny nieosiggniecia przedmiotowych efektéw ksztatcenia — Informatyka N1, semestr 1.

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiagniecia efektéw w

Uwagi i zalecenia

przedmiocie
Analiza matematyczna i algebra liniowa | 1;2;3;8
Elementy cyfrowe i uktady logiczne
Matematyka dyskretna
Podstawy informatyki 1;2;4;7;8

Szkolenie biblioteczne
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Tabela 20 Stopieri osiggania efektéw ksztafcenia w przedmiotach — Informatyka N1, semestr 3.

= Studenci,
Liczba studentdw, = Ogdina ktérzy nie R T
: ktérzy osiagneli efekty ksztatceniaw | © liczba osiagnell | nieosiggniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: E studentéw efektow efektow w
. o | @ o _ ksztatcenia .
! - - &8 | preedmiocie |— przedmiocie:
3 35| 4 |45| 5 |zal| Razem Liczba %
Inzynierskie pakiety oprogramowania
(CAD/CAM/CAE) 1312|102 |1 |0 38 |[3,55 66 28 42,42 0
Jezyk angielski 1 7/8|9|12{4 1|0 40 | 3,98 42 2 4,76 0
Makro i mikroekonomia 27| 8 |12|1 |5 |0 53 3,52 65 12 18,46 1;2;6;9
Metody numeryczne 33(6|5|0|3|0 47 3,30 61 14 22,95 0
Metody probabilistyczne i statystyka 6(12| 5| 4| 2|0 39 |3,54 66 27 40,91 1;8;11
Podstawy teorii automatéw 1215|123 |0 | O 42 | 3,57 67 25 37,31 0
Programowanie obiektowe 12(8|1|0|7 |0 28 |3,68 75 47 62,67 0
strukuny dariyeh | Zibeancss 20[5|6[3|[1]|0] 35 |34 94 59 | 62,77 0
obliczeniowa
Systemy operacyjne | 25|19 |1 | 5| 3|0 53 3,45 55 2 3,64 1;4
Technika cyfrowa 100(9 |7 |13|3 |0 42 |3,88 60 18 30 0

Technika cyfrowa

Systemy operacyjne |

Struktury danych i ziozonosé obliczeniowa
Programowanie obiektowe

Podstawy tecrii automatéw

Metody probabilistyczne i statystyka
Metody numeryczne

Makro i mikroekonomia

Jezyk angielski 1

Inzynierskie pakiety oprogramowania

Informatyka N1 - semestr 3

eI —— 30

60 70

Tabela 21 Frzyczyny nieosiggniecia przedmiotowych efektéw ksztatcenia — Informatyka N1, semestr 3.

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiggnigcia efektow w

Uwagi i zalecenia

przedmiocie
Inzynierskie pakiety oprogramowania
(CAD/CAM/CAE)
Metody probabilistyczne i statystyka 1;8;11

Programowanie obiektowe

Struktury danych i zioZzonoéé
obliczeniowa
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Tabeia 22 Stopief osiggania efektéw kszlafcenia w przedmiotach —

Informatyka N1, semestr 5.

A Studenci,
; _Liczba_studenté_w, i _E 98‘5'“3 ktérzy nie Przyczyny
N3zwa pred it | ktorzy osnagdnq!l efekty ks:talfema w -.E.. stl:::::taéw osiagr}qli nieosiagniecia
przedmiocie na ocene: g - kself;l::::ma efektéyv\{v.
3 ! 35 4 “4..5 : 5 "zal: Razem G | preedmiocie Liczba . .% e =
'Architektura informacji\‘cvserv.visach al1l1z3lalslo 30 410 39 g 23,08 0
internetowych - Przedmiot obieralny |
Grafika komputerowa i wizualizacja 6|6 |1| 6|80 37 3,78 58 21 36,21 1;2,7
Inzynieria oprogramowania 711211313 | 2|0 37 3,74 48 11 22,92 0
Jezyk angielski 3 7|6|5|0]6|0]| 24 [383 27 3 11,11 0
Metody optymalizacji 14| 5|3]|9|9]|0 40 |3,93 49 9 18,37 0
[":,";tz‘;i‘r’n‘:;f:j:g:r":;ﬁh”"‘°‘”“ida"VCh o|s|s|e|s|o| 22 [a2 33 12 | 36,36 0
Modelowanie i symulacja systeméw 18|15 2|3 |1 |0 39 |341 49 10 20,41 0
Ochrona praw autorskich 7110|1201 3|3 |0 43 3,83 46 3 6,52 0
Podstawy transmisji danych 0|7|3|]2]|2]|0 24 | 3,56 77 53 68,83 o]
Przetwarzanie obrazéw 16|18| 4| 2 | 0| O 40 13,40 62 22 35,48 2;7
Systemy wbudowane 13(21(7 | 3|00 44 | 3,50 47 3 6,38 13
Informatyka N1 - semestr 5
Systemy wbudowane 1- 6,38 | ! | t {
Przetwarzanie obrazéw d 3?,48 ‘ {
Podstawy transmisji danych 68,83
Ochrona praw autorskich
Modelowanie i symulacja systemow 20, 41 ;
Metody projektowania hurtowni danych -.. _ 36,36
Metody optymalizaciji — 118 37
Jezyk angielski 3 _ 11 11 i
Inzynieria oprogramowania — 22, §2 ;
Grafika komputerowa i wizualizacja _ 26,21 '
Architektura informacji w serwisach internetowych.. — 23, 08 i
0 10 20 30 40 50 60 70 80

Tabela 23 Przyczyny nieosiggniecia przedmiotowych efektéw ksztafcenia —

Informatyka N1, semestr 5.

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiagniecia efektéw w
przedmiocie

Uwagi i zalecenia

Podstawy transmisji danych
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Tabela 24 Stopieli osiggania efektdéw kszialcenia w przedmiotach — Informatyka N1, semestr 7.

3 Studenci,
Liczba studentéw, = O.gélna ktérzy nie P
. ktérzy osiggneli efekty ksztalceniaw | © liczba osiagnell | pieosiggniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: ‘é studentéw efektéw A e
. g e d‘:vniocie ksztatcenia przedmiocie:
3 (35| 4 |45]| 5 | zal | Razem Liczba %
Analiza danych i uczenie maszynowe 3(4|10|0|2]0 9 3,67 12 3 25 0
l-:\lpél_llfaqe internetowe w technologii s13/lalsl1lo 25 |398 27 2 7,41 0
tArchltektura informacji w serwisach 21s5113]20lo0 2 |384 25 3 12 0
internetowych
Bazy i hurtownie danych w Internecie 7(/8|3 4|00 22 | 3,59 25 3 12 0
e SPIECEETIERNO SySLETGW 208|a|1|7|0]| 22 |a07 24 2 | 833 1
internetowych
Grafika internetowa 3|/0|8|8|5]|0 24 4,25 26 2 7,69 0
Infrastruktura Internetu i ustugi sieciowe | 5 4 7 2 1 0 19 3,74 23 4 17,39 0
Komp_l.'Jterowe systemy wspomagania slola2lolalo g 411 12 3 25 0
decyzji
ngmstyczr.\e bazy wiedzy i ich ololalalz2lo g 4,84 1 3 27.27 0
zastosowania
Metody sztucznej inteligencji w grach olalalil1lo g 3,04 12 3 25 0
komputerowych
Obllczen!a! z w'ykorzxstamem metod olalola2alalo g 4,22 12 3 5 0
sztucznej inteligencji
Podstawy sysFe mdw informacji 61 s5l6l2ls!o 31 |a07 37 3 8,11 0
przestrzennej
Pracownia dyplomowa 1|14 |10|/20/| 0 36 | 4,65 40 4 10 [
Programowanle dokumentéw ol3lalololo 25 3,04 26 1 3,85 0
dynamicznych
Projektowanie aplikacji internetowych 1 (3|63 |11|0 24 | 4,42 28 4 14,29 0
'PrOJektowanle inteligentnych systeméw 1lolalolslo g 4,25 1 3 27,27 0
informatycznych
Robotyka i automatyka cyfrowa o|8|0|2]|0]|0 10 |3,70 12 2 16,67 1;2;5;6;7
Systemy ekspertowe 1|15 |1|1/|0 9 4,00 11 2 18,18 0
Systemy symulacyjne o|1j0|2|5]|0 8 4,69 12 4 33,33 8
Technologle programowania systeméw wlslololalo 2 |3m 25 2 8 0
internetowych
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Informatyka N1 - semestr 7

Technologie programowania systemow..
Systemy symulacyjne

Systemy ekspertowe

Robotyka i automatyka cyfrowa
Projektowanie inteligentnych systeméw..
Projektowanie aplikacji internetowych
Programowanie dokumentdw dynamicznych
Pracownia dypiomowa

Podstawy systemoéw informacji przestrzennej
Obliczenia z wykorzystaniem metod sztuczne;..
Metody sztucznej inteligencji w grach..
Lingwistyczne bazy wiedzy i ich zastosowania
Komputerowe systemy wspomagania decyzji
Infrastruktura Internetu i ustugi sieciowe
Grafika internetowa

Bezpieczenstwo systemoéw internetowych
Bazy i hurtownie danych w Internecie
Architektura informacji w serwisach internetowych
Aplikacje internetowe w technologii NET

Analiza danych i uczenie maszynowe

— o
—3333
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I M 1667 ;
S 27.2]
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Tabela 25 Stopien osiggania efektéw ksztatcenia w przedmiotach — Informatyka S2, semestr 1 (letni).

Kierunek Informatyka

. Studenci,
Liczba studentdéw, _g 0_86"'3 ktérzy nie Przyczyny
- ktorzy osiggneli efekty ksztatceniaw | @ liczba osiagneli nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na oceng: E studentéw efektéw efektow w
@ o ksztatcenia przedmiocie:
O | przedmiocie |, L
3 |35| 4 |45| 5 |zal | Razem i Liczba %
Analiza systemowa O(5|5|3|18|0 31 | 4,55 44 13 29,55
Inwentyka 0|4 |5|9|15|0 33 4,53 44 11 25
Kognitywistyka i filozofia umystu oO|t1t|1|7|18|0 27 | 4,78 45 18 40
Komufnk?qa spoteczna i techniki 2l 21l10lolalo 32 |a19 2 12 27,27
negocjacji
Ksztattowanie emisji glosu 1{3(8|9]|10(0 31 4,39 44 13 29,55
Matematyka obliczeniowa 1|5(7|3|15|0 31 4,42 45 14 31,11
Metody projektowania systemdéw 1l3l1lol11lo 16 4,53 21 5 23,81
informatycznych
Metody sztucznej inteligencji 1|6 |5/10|7 |0 29 | 4,28 46 17 36,96
Modelowame i analiza systeméw ol21l12/15) 210 31 4,27 45 14 31,11 s
informatycznych
Obrazowanie komputerowe 111(2|5|0]|0 9 4,11 12 3 25
Programowanie réwnolegle i ololol1l7!o0 8 4,94 16 g 50
rozproszone
Programowanie sieciowe 2|11(0|1|5|0 9 4,33 16 7 43,75
Seminarium dyplomowe - |0 o|0|2|4|2]|0 8 4,50 16 8 50
Seminarium dyplomowe - PiZPl 0|0 |0|1|14]|0 15 4,97 18 3 16,67
Seminarium dyplomowe - GKiSM o(0|0|0|9 0 9 5,00 12 3 25 6
Szkolenie BHP olo|o|o|33|o]| 33 |s500 45 12 | 26,67
Szkolenie biblioteczne 0|0|0|0|0)|35 35 | 0,00 44 9 20,45
Techniki szybkiego wytwarzaniaaplikacjii | 0 | 0 | 0| 4 | 4 | O 8 4,75 16 8 50
Zaawansowane programowanie gier 2loli1lolelo 9 4,44 12 3 25 6
komputerowych
:.;awansowane techniki programowania ololi1lz2]s!o 3 4,75 16 s 50
Zarzgdzanie projektami informatycznymi | 2 | 2 |1 | 4 | 7 | O 16 4,38 21 5 23,81
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Informatyka S2 - semestr 1 (letni)

Zarzadzanie projektami informatycznymi

Zaawansowane techniki programowania C# | 50

Zaawansowane programowanie gier komputerowych

N
w
00-
a

|

Techniki szybkiego wytwarzania aplikacji
Szkolenie biblioteczne

Szkolenie BHP

Seminarium dyplomowe - GKiSM

)
=
B
o

-
-5
2]
~
)
a

Seminarium dyplomowe - PiZPI

N
=~ gy

[»)]

~

Seminarium dyplomowe - IO : 50
Programowanie sieciowe 4375
Programowanie réwnolegte i rozproszone _ 50
Obrazowanie komputerowe GGG 05
Modelowanie i analiza systemow informatycznych | EEEEEEGEG—G_— 31,11

Metody sztucznej inteligencji 36,96

Metody projektowania systeméw informatycznych _ 23,81

Matematyka obliczeniowa S 31,11

Ksztattowanie emisji gtosu _i 29,55

Komunikacja spoteczna i techniki negocjacji _ %7'27

Kognitywistyka i filozofia umystu _ 40

Inwentyka 25{
t
Analiza systemowa |GG 20,55

|

Tabela 26 Przyczyny nieosiagnigcia przedmiotowych efektow kszlalcenia — Informatyka S2, semestr 1 (letni).

Przyczyny nieosiagniecia efektéw w

Nazwa przedmiotu NipY
przedmiocie

Uwagi i zalecenia

Kognitywistyka i filozofia umystu

Programowanie réwnolegte i
rozproszone

Programowanie sieciowe

Seminarium dyplomowe - |0

Techniki szybkiego wytwarzania aplikacji

Zaawansowane techniki programowania
CH
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Tabela 27 Stopien osiggania efektéw ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka S2, semestr 2 (letni).

3 Studenci,
Liczba studentéw, z Ogdlna ktérzy nie PreyEayny
A ktérzy osiqgneli efekty ksztalceniaw | © liczba osiagneli T REricts
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: E studentéw efektéw efektow w
g dw o ksztaicenia | ,edmiocie:
3 |35| 4 |45| 5 | zal | Razem 2 (s i Liczba %
Algorytmy eksploracji danych 4| 4|5|4|11|0 18 |3,83 20 2 10 o]
Analiza danych i eksperymentbadawczy | 4 | 2 [ 2 | 5 | 5| O 18 | 4,14 21 3 14,29 0
Informacja naukowa 0|0|0|0| 0|25 25 | 0,00 25 0 0 0
Integracja aplikacji 7111127 1|0 18 | 4,03 20 2 10 0
Jezyk angielski 1 3/12|5|6]|2]|0 18 | 4,06 18 0 0 0
Kompilatory optymalizujgce 1/0(4(0]1]|0 6 4,00 6 0 0 0
Pracownia dyplomowa - 10 o|(1|0(1|4]|0 6 4,67 6 0 0 0
Pracownia dyplomowa - PiZPI ojo0oj|j2|2)|8|0 12 | 4,75 14 2 14,29 0
Programowanie komponentowe 3/0|2|0)|6|0 11 | 4,27 11 0 0 0
Progran'\owar?m komponentowe - oli1lol1lalo 6 4,67 s 0 0 0
Przedmiot obieralny |
!’ro;ektowame bezpiecznych aplikacji 3lolzlololo 6 3,50 5 0 0 1,27
internetowych
Pr.OJektowanle systeméw 1l2l1l1lolo 5 3,70 7 5 28,57 0
wieloagentowych
Prz.etwarzame rozproszone - Przedmiot 2lolal1lo0lo 6 3,75 6 0 0 0
obieralny Il |
Technologie internetowe ojo0oj1|2|3]|0 6 4,67 6 0 0 0 |
Zaawansowane techniki programowania olslal1l1lo 6 4,00 6 0 0 0
Java
Zarzadzanie ryzykiem projektéw 0(0|3|4|2]|0 9 4,44 11 2 18,18 4;8
Zarzqdz'ame z.espotaml projektowymi - olol1lolela 10 |90 12 5 16,67 0
Przedmiot obieralny |
Zastosowar.ue metod matematycznych w olololi1lsla 9 4,94 11 9 18,18 0
systemach informatycznych
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Zaawansowane techniki programowania Java
Technologie internetowe

Przetwarzanie rozproszone - Przedmiot obieralny Il
Projektowanie systeméw wieloagentowych

Projektowanie bezpiecznych aplikacji internetowych

Programowanie komponentowe
Pracownia dyplomowa - PiZPI
Pracownia dyplomowa - IO

Kompilatory optymalizujgce

Jezyk angielski 1

Integracja aplikacji

Informacja naukowa

Analiza danych i eksperyment badawczy
Algorytmy eksploracji danych

Programowanie komponentowe - Przedmiot..!

Informatyka S2 - semestr 2 (letni)

Zastosowanie metod matematycznych w_ 18,18
i

Zarzgdzanie zespotami projektowymi - Przedmiot.. [l 16,67
I
Zarzgdzanie ryzykiem projektéw IS 18,18

25

28,57

30
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Tabela 28 Stopieli osiggania efektéw ksztafcenia w przedmiotach — Informatyka S2, semestr 3 (letni).

L Studenci,
Liczba studentéw, £ Ogdlna ktérzy nie ey
’ ktérzy osiagneli efekty ksztatcenia w § liczba osiggneli nieosiggniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na oceng: k4 studentéw efektow efektow w
: i g e d\:,niocie ksztalcenia przedmiocie:

3 1354 |45 5 | zal | Razem Liczba %
Intferfels mdbzg-komputer - Przedmiot olololol7!a 7 5,00 7 0 0
obieralny Il
Jezyk angielski 2 oO|1}|7]|5(13|0 26 4,58 26 0 0 1;2;11
Ochrona wiasnosci intelektualnej 5(/4|3|4]11|0 27 4,22 28 1 3,57
Organlz.aqa sFudla fonograficznego - ol1l3lolalo 7 4,36 7 0 0 0
Przedmiot obieralny Il
Podstawy pracy kierowniczej 1/6(8|5|8]|0 28 4,23 28 0 0 0
Praca dyplomowa - GKiSM o|1|1(1(4]|0 7 4,57 7 0 0 0
Praca dyplomowa - PiZP| 0o|1|1|4]|5]|0 11 4,59 13 2 15,38 0
Praca dyplomowa - 10 o|jo0|1{3|5]|0 9 4,72 10 1 10 0
Praktyka programowa c|]0|]0|0|28)|0 28 5,00 29 1 3,45 0
Systemy zarzadzania bazami i
hurtowniami danych - Przedmiot 1/0(2|3|3]|0 9 4,39 9 0 0 0
obieralny IV
TEthIkI steganograficzne - Przedmiot ol1l2ls]1lo 9 4,33 9 0 0 0
obieralny fll
Zastosowanlle narzedzi Ifompl'Jterowych olololol1lo 1 5,00 11 0 0 0
w zarzgdzaniu - Przedmiot obieralny I

Informatyka S2- semestr 3 (letni)

Praca dyplomowa - PiZPI
Praca dyplomowa - GKiSM
Podstawy pracy kierowniczej
Organizacja studia fonograficznego -Przedmiot..
Ochrona wtasno$ci intelektualnej
Jezyk angielski 2
Interfejs mézg-komputer - Przedmiot obieralny Il

Zastosowanie narzedzi komputerowych w...
Techniki steganograficzne - Przedmiot obieralny Il|
Systemy zarzadzania bazami i hurtowniami..
Praktyka programowa
Praca dyplomowa - 10

0
0
0

345

I i i | 10

I T R S i N, 15,38

0
0
0

N 357

12 14

16 18
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Tabela 29 Stopien osiggania efektéw ksztatcenia w przedmiotach — Informatyka S2, semestr 1 (zimowy).

Fiy e Studenci,
i = na i
_Liczba_studentéw, £ “8 3 ktd‘rzy nie Przyczyny
. ktorzy osiagneli efekty ksztalceniaw | o czba osiggneli nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na oceng: = | studentéw efektéw efektow w
S
- , g e d‘:’niocie _ ksztalcenia | pnedmioce:

3 (35| 4 45| 5 |zal|Razem e Liczba | %
Analiza systemowa 0|2|6|2]|6]|0 16 | 4,38 33 17 51,52
Historia informatyki 5(0(2|2]|15| 0 24 (4,46 41 17 41,46
Inwentyka 0|2 |4|2|8|0 16 | 4,50 33 17 51,52
Komuvlkeqa spoteczna i techniki 1wlol3zl1lulo 25 4,06 20 15 37,5
negocjacji
Matematyka obliczeniowa 0o|0|4|3]|7]|0O0 14 | 461 33 19 57,58
Metody sztucznej inteligencji 13|46 |2]|0 16 | 4,16 33 17 51,52
!Vlodelowanie i analiza systemow olslolslelo 16 |38 12 16 50
informatycznych
Obrazowanie komputerowe o|jocjoj0]|2]|0O0 2 5,00 10 8 80
Programowanie réwnolegte i ol 1 | AR ERE 10 | 4,40 22 12 54,55
rozproszone
Programowanie sieciowe o|3|1|]0]|7]|O0 11 4,50 22 11 50
Seminarium dyplomowe - GKiSM 1]1]0|0|0|3]|0 4 4,50 12 8 66,67
Seminarium dyplomowe - |0 o|t1|2]|2]|6]|0 11 [ 4,59 22 11 50
Szkolenie BHP 0|0|0|0|3]|0 32 | 5,00 32 0 0
Szkolenie biblioteczne 0|0|0O|0]|O0]|28 28 | 0,00 41 13 31,71
Techniki szybkiego wytwarzaniaaplikacji | 0 | 3 |2 | 4 | 2| 0 11 | 4,23 22 11 50
Wybrane zagadnienia kultury 4106 |0]13|0 23 | 4,39 39 16 41,03
Zaawansowane programowanie gier ol1lalolzlo 7 421 10 3 30
komputerowych
é;awansowane techniki programowania ololil2l7s1o 10 480 22 12 54,55
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Zaawansowane techniki programowania C#
Zaawansowane programowanie gier komputerowych
Wybrane zagadnienia kultury

Techniki szybkiego wytwarzania aplikacji
Szkolenie biblioteczne

Szkolenie BHP

Seminarium dyplomowe - 10

Seminarium dyplomowe - GKiSM
Programowanie sieciowe

Programowanie réwnolegte i rozproszone
Obrazowanie komputerowe

Modelowanie i analiza systemoéw informatycznych
Metody sztucznej inteligenciji

Matematyka obliczeniowa

Komunikacja spoteczna i techniki negocjaciji
Inwentyka

Historia informatyki

Analiza systemowa

Informatyka S2 - semestr 1 (zimowy)

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

BESASRECESCOIRRIT 54,55
I 20
D 41,03
Eemmesw—— 50
N 31,71

0

RN SRS 50

i A T TR 65,67
PR 0

VAR RGNS RL 54,55
e T RGeS 50
e 50
Pos e i g 5152
R 57,58
I 75
AR TARESEE 51,52
S 1,46

e See——— 51 57

Tabela 30 Przyczyny niecsiggnigcia przedmiotowych efektéw ksztatcenia — Informatyka S2, semestr 1 (zimowy).

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiggnigcia efektéw w
przedmiocie

Uwagl i zalecenia

Analiza systemowa

Historia informatyki

Inwentyka

Matematyka obliczeniowa

Metody sztucznej inteligencji

Modelowanie i analiza systemdw
informatycznych

Obrazowanie komputerowe

Programowanie réwnolegte i
rozproszone

Programowanie sieciowe

Seminarium dyplomowe - GKiSM

Seminarium dyplomowe - 10

Techniki szybkiego wytwarzania aplikacji

Wybrane zagadnienia kultury

Zaawansowane techniki programowania
C#
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Tabela 31 Stopieri osiggania efektéw ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka S2, semestr 2 (zimowy).

- Studenci,
Liczba studentéw, s Ogolna ktdrzy nie Przyczyny
ktorzy osiagneli efekty ksztalcenia w E Iiczba' osiagneli nieosiagnigcia.
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: "é' studentow efektow efektéw w
a w ksztatcenia incia:
: - . S o | przedmiocie:
i rzedmi

3 |35 4 45| 5 |zal | Razem| © |Pedmiocie I ra] %
Algorytmy eksploracji danych 6 (10| 8| 5|2 |0 31 3,79 31 0 0 1;3;4
Algorytrr]y grafiki kompEJteroYveJ czasu olol2lolsla 7 471 7 0 0
rzeczywistego - Przedmiot obieralny |
Analiza danych i eksperymentbadawczy | 3 | 5 | 5| 4 |12 | O 29 |4,29 30 1 3,33
Informacja naukowa ojo0o|0|0|O0]|30 30 | 0,00 30 0 0
Integracja aplikacji 14|10 |0 |15| 0 30 |4,02 30 o] 0
Jezyk angielski 1 0o/1|8|2|15|0 26 | 4,60 26 0 0
Kompilatory optymalizujgce oj1|3|2|2]|0 8 4,31 8 0 0
Pracownia dyplomowa - 10 1 |/1|2|0|4|0 8 4,31 8 0 0
Pracownia dyplomowa - PiZPi 1 /0|2|0]12|0 15 |4,73 15 0 0
Pracownia dyplomowa - GKiSM o|lo0oj|jOo|lO0]7]0O0 7 5,00 7 0 0
Programowanie komponentowe 3{1(7|0|5]|0 16 | 4,09 16 0 0 7
Programowanie komponentowe -
Przedmiot obieralny | 11ef2fo]sjo 8 [450 8 0 0 7
.PrOJektowanle bezpiecznych aplikacji ololol1l7]|o0 8 4,94 8 0 0
internetowych
Projektowanie systeméw
wieloagentowych 0|3 |3|]0]|1]0 7 393 8 1 12,5
Prz_etwarzanle rozproszone - Przedmiot olol1l1l6lo 8 481 8 0 0
obieralny li
.Relnzyr.nen.r?g system?w |nf.ormacyj nych ololol1l1a]o 15 | 497 15 0 0
i organizacji - Przedmiot obieralny |
Technologie internetowe 1/0|1|]0)|6/|0 8 4,63 8 0 0
Zaawansowane obrazowanie olololol7!o 7 5,00 7 0 0
komputerowe |
Zaawansowa n.e techniki grafiki ol1lo0l21alo0 7 4,64 7 0 0
komputerowej
Zaawansowane techniki programowania olol1lel1lo s 4,50 g 0 0
Java
Zarzadzanie ryzykiem projektéw 1|/1|3|0)|11|0 16 | 4,59 16 0 0 1;4
Zastosowar.ne metod matematycznych w 11o0lololis]o 16 | 488 16 0 0
systemach informatycznych
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Informatyka S2

Zarzadzanie ryzykiem projektow
Zaawansowane techniki programowania Java
Zaawansowane techniki grafiki komputerowe;j

Zaawansowane obrazowanie komputerowe
Technologie internetowe

Przetwarzanie rozproszone - Przedmiot obieralny H
Projektowanie systeméw wieloagentowych
Projektowanie bezpiecznych aplikacji internetowych

Programowanie komponentowe
Pracownia dyplomowa - GKiSM
Pracownia dyplomowa - PiZPI
Pracownia dyplomowa - 10

Kompilatory optymalizujgce

Jezyk angielski 1

Integracja aplikacji

Informacja naukowa

Analiza danych i eksperyment badawczy

Algorytmy eksploracji danych

- semestr 2 (zimowy)

Zastosowanie metod matematycznych w...

Reinzyniering systemoéw informacyjnychii...

Programowanie komponentowe - Przedmiot.

Algorytmy grafiki kemputerowej czasu...

..-..-.-.I."..-.
-
N

&
I 3,33
0
0
0 2 4 6 8 0 12 14
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Tabela 32 Stopieri osiggania efektéw ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka S2, semestr 3 (zimowy).

- Studenci,
Liczba studentéw, ‘£ Ogdlna ktérzy nie Prayczyny
) ktdrzy osiagneli efekty ksztaicenia w -§ liczba osiagneli nieosiggniecia-
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: E | stud::ntéw efektéw efektow w
J g gl a ksztatcenia vt
: 7 O | przedmiocie — przedmiocie:

3 /35| 4 |45 5 | zal | Razem | Liczba | %
lezyk angielski 2 5107|320 17 |3,91 18 1 5,56
Ochrona wtasnosci intelektualnej 4 (1|22 |11]|0 20 |4,38 21 1 4,76
Podstawy pracy kierowniczej 62|53 [3]|0 19 |3,87 21 2 9,52
Praca dyplomowa - 10 ojofo0o|]2|2]0 4 4,75 10 6 60
Praca dyplomowa - PizPI o|jof(3(1|3]0 7 4,50 12 5 41,67
Praktyka programowa o(0|O0|ODO|19]| 0 19 (5,00 21 2 9,52
Systemy zarzadzania bazami i
hurtowniami danych - Przedmiot o(2(0|2|0]0O 4 4,00 7 3 42,86
obieralny IV
TEthIkI steganograficzne - Przedmiot olololal1l]oe 5 4,60 7 2 2857
obieralny Il ’
Zastosowanie narzedzi komputerowych
w zarzadzaniu - Przedmiot obieralny Il vfogeyrjw]e 121479 N 0 0

Zastosowanie narzedzi komputerowych w; 0 |
Techniki steganograficzne - Przedmiot obierainy Il - | EEEEEEGG_—_—
Systemy zarzadzania bazami i hurtowniami.. | /2,56

Praktyka programowa — 9,562 %
Praca dyplomowa - PiZP! [ 41,67
Praca dyplomowa - 10 S G0

Podstawy pracy kierownicZej

Ochrona wiasnosci intelektualnej

{

H

i
52
|
. 470

Jezyk angielski 2 [l 5,56

0 10 20

Informatyka $2- semestr 3 (zimowy)

§28'57

30

]
i
!

i :
i ;
i

40 50 60 70

Tabela 33 Przyczyny nieosiggniecia przedmiotowych efektow ksztafcenia — Informatyka S2, semestr 3 (zimowy).

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiagniecia efektow w
przedmiocie

Uwagi i zalecenia

Praca dyplomowa - IO

Praca dyplomows - PiZPI

Systemy zarzadzania bazami i
hurtowniami danych - Przedmiot

obieralny IV
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Tabela 34 Stopieri osiggania efektow ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka N2, semestr 2.

= Studenci,
Liczba studentéw, = Ogéina ktérzy nie e
, ktorzy osiggneli efekty ksztatcenia w -§ liczba osiagneli nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: % | studentéw efektéw efektow w
€ w p
o ksztaicenia faatee
: S etotie przedmiocie:
3 |35| 4 |a5| 5 |zal|Razem| © |P liczha | %
Analiza danych i eksperymentbadawczy | 5 | 5 |8 | 5 |2 | 0O 25 3,88 26 1 3,85
Integracja aplikacji 142 |(2|0|6|0 24 |3,63 25 1 4
Jezyk angielski 1 4 (4|5 |5]3|0 21 |3,98 21 0 0
Kognitywistyka i filozofia umystu 1/1|0|0/|18|0 20 (4,83 25 5 20
Kompilatory optymalizujace 6(3|2|0]|0|0O0 11 3,32 12 1 8,33
Komuplk?cja spoteczna i techniki 2lelglol1]o 20 |[373 23 3 13,04
negocjacji
Ksztattowanie emisji gtosu 0|07 |5)|8|0 20 4,53 22 2 9,09
Modelowanie warstwy fizycznejsystemu | 0 | 1 |5 | 3 [ 2| 0 11 | 4,27 11 0 0
Praktyka programowa 0|0 |0|0]|25|0 25 5,00 29 4 13,79
!’rOJektowame bezpiecznych aplikacji ololalalzlo 13 |65 13 0 0
internetowych
Pro;e.ktowanle sieci i systemdw olal2lalzlo 11 |42 11 0 0
mobilnych
PI:OJektowame systeméw 1le6lalolalo 1 3,64 13 5 15,38
wieloagentowych
Seminarium dyplomowe - 10 0(0|3|3|5]|0 11 4,59 14 3 21,43
Seminarium dyplomowe - SKiTM o|lo0|0|0 11| 0 11 5,00 12 1 8,33
Technologie internetowe oj0|2|1 |90 12 | 4,79 12 0 0
Zaawansowane algorytmy przetwarzania olalslolilo 10 |39 1 1 9,09
sygnatéw -
JZaa\flawansowane techniki programowania 21212131210 1 |05 12 1 833
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Informatyka N2 - semestr 2

Zaawansowane techniki programowania Java [ 8,;53

Zaawansowane algorytmy przetwarzania sygnatow — 9,09
Technologie internetowe 0 !

Seminarium dyplomowe - SKiTM * 8,33

Seminarium dyplomowe - 10 I 21,43 1

Projektowanie systeméw wieloagentowych _ 15,38
0
0

Projektowanie sieci i systemow mobilnych
Projektowanie bezpiecznych aplikagiji internetowych
Praktyka programowa NN 13,79
Modelowanie warstwy fizycznej systemu 0

Ksztattowanie emisji glosu [ GG 9,09 !

Komunikacja spoteczna i techniki negocjacji N 1304 !
Kompilatory optymalizujagce GGG 8,33 ! |

Kognitywistyka i filozofia umysiu [ . 20
L 1
[[Ean=—

Jezyk angielski 1
Integracja aplikacji 1
!
Analiza danych i eksperyment badawczy (il 3,85 |

15 20 25

(e}
[¢;]
-
o

Tabela 35 Slopieri osiggania efektéw ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka N2, semestr 4.

fu | Studenci,
Liczba studentéw, = 0_8°|"a ktorzy nie Przyczyny
' ktdrzy osiggneli efekty ksztatcenia w § liczba osiggneli nieosiﬁgniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: "é studentéw efektow RS Ta
. : e . ] Lt ksztatcenia o
: = == = 1 8 =l | przedmiocie:
3 |35(4 (45| 5 |zal | Razem .O prascimiode Liczba | %
Praca dyplomowa - 10 o|/0|1(1|4]|0 6 4,75 12 6 50
Praca dyplomowa - PiZP| oj1|0|2|2]|0 5 4,50 7 2 28,57
Praca dyplomowa - SKiTM ojo0|j0|1|5]|0 6 4,92 9 3 33,33
Informatyka N2 - semestr 4
Praca dyplomowa - SKiTM S 33,33
Praca dyplomowa - PiZP! I 20,57
Praca dyplomowa - [0 e 50 i
0 10 20 30 40 50 60

Tabela 36 Przyczyny nieosiggniecia przedmictowych efekiéw ksztalcenia — Informatyka S1, semestr 3.

Przyczyny nieosiaggniecia efektow w

Nazwa przedmiotu e
przedmiocie

Uwagi i zalecenia

Praca dyplomowa - 10
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Tabela 37 Stopieri osiggania efektow ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka N2, semestr 1.

- Studenci,
Liczba studentéw, E Ogdina ktérzy nie T
. ktdrzy osiagneli efekty ksztalceniaw | B liczba osiagneli | nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: E studentéw efektéw efektéw w
- i ) g w ksztalcenia przedmiocie:
dmioci 3
_ 3 /35| 4 (45| 5 [zal | Razem| © |PPEUMONR | ina | o
Algorytmy eksploracji danych 0/9(3[3]1]|0 16 (3,88 24 8 33,33 0
Analiza systemowa 1 2(3|3]|7]0 16 4,41 21 5 23,81 0
Matematyka obliczeniowa 3 2|53 3|0 16 4,03 22 6 27,27 7;8
!Vlodelowanle i analiza systeméw ololol1]lalo 15 | 4,97 27 6 28,57 0
informatycznych
Programowanie réwnolegle i 1lol2ls5l9lo 17 4,62 22 5 22,73 0
rozproszone
Programowanie sieciowe 0D(1(1]|9]|4|0 15 4,53 22 7 31,82 0
Szkolenie BHP 0O(0|0|0O0|21|0 21 | 5,00 24 3 12,5 0
Szkolenie biblioteczne 0|0 |0|0)|0]|23 23 0,00 35 12 34,29 0
Techniki szybkiego wytwarzaniaaplikacji | 2 | 3 [ 5| 2 |4 | 0 16 | 4,09 22 6 27,27 0
(Z:?wansowane techniki programowania 11113lol12lo0 17 |a62 22 5 22,73 0

Zaawansowane techniki programowania C#
Techniki szybkiego wytwarzania aplikacji
Szkolenie biblioteczne

Szkolenie BHP

Programowanie sieciowe

Programowanie rownolegte i rozproszone
Modelowanie i analiza systemoéw informatycznych
Matematyka obliczeniowa

Analiza systemowa

Algorytmy eksploracji danych

Informatyka N2 - semestr 1

I 22,73
N 27,27

S A A TS| 34,20
I 125
S G152
I 22,73
I 2¢ 57
N 7,27
.51
I 3
0 5 10 15 20 25 30 35 40
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Tabela 38 Stopieri osiggania efektéw ksztafcenia w przedmiotach — Informatyka N2, semestr 3.

- Studenci,
Liczba studentéw, = 0_E6|"3 ktérzy nie AT
) ktérzy osiagneli efekty ksztatcenia w 'E "Clba‘ osiagneli nieosiagniacia-
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: ‘E studentéw efektéw efektow w
@ w ksztatcenia toet
_— : : 4 ¢ () przedmiocie:
T i Tz
3 /35| 4 (45| 5 | zal | Razem pRjjerzeniocle Liczba %
Informacja naukowa 0|0 0|00 |25 25 0,00 25 0 0 0
Inwentyka 23|56 ]|8]0 24 |431 25 1 4 0
Jezyk angielski 2 1 71412|0 19 | 4,03 19 0 0
Metody sztucznej inteligencji 0|11/ 8| 4|1 |0 24 |3,90 28 4 14,29 0
Ochrona wlasnoéci intelektualnej 711|184 ]|3]|0 23 3,89 25 2 8 0
Podstawy pracy kierowniczej 1|6 | 4|1 2|0 24 3,52 25 1 4 8
Pracownia dyplomowa - 10 0|0 |3|5|2]0 10 | 4,45 11 1 9,09 0
Pracownia dyplomowa - SKiTM 1 3 2| 0|4]|0 10 4,15 12 2 16,67 0
Prograrr-lowarfle komponentowe - ololelal1lo 1 |44 12 3 833 5
Przedmiot obieralny |
Przetwarzanie rozproszone - Przedmiot
obieralny Il 3 3 3 1 1|0 11 3,73 12 1 8,33 0
Systemy elektronicznej wymiany danych
- Przedmiot obieralny IV 0j0j1]3|5]0 ° 472 3 0 0 0
Systemy sensorowe - Przedmiot
obieralny 11 o|jo|1|6|2]|0 9 4,56 9 0 0 4]
Systemy zarzadzania bazami i
hurtowniami danych - Przedmiot 1142 |4|0|0O0 11 |391 12 1 8,33 0
obieralny IV
Techniki steganograficzne - Przedmiot
obieralny Ili 0|3 31410 11 4,14 12 1 8,33 0
Techniki transmisji mowy i dzwigku - T
Przedmiot obieralny | tp4fr3fzyigo 1 3,91 = 0 0 0
Technologie bezprzewodowe -
Przedmiot obieralny 1il tys|2zf2(1jo 111386 1 0 0 0
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Informatyka N2 - semestr 3

Technologie bezprzewodowe - Przedmiot... 0

Techniki transmisji mowy i dzwieku - Przedmiot... 0
Techniki steganograficzne - Przedmiot obieralny Il [ 8,33
Systemy zarzadzania bazami i hurtowniami.. [ 8,33

Systemy sensorowe - Przedmiot obieralny Il
Systemy elektronicznej wymiany danych -...
Przetwarzanie rozproszone - Przedmiot obierainy || [N 3,33
Programowanie komponentowe - Przedmiot.. [ 3,33
Pracownia dyplomowa - SKiTM — 16,67
Pracownia dyplomowa - 1O _ 9,09
Podstawy pracy kierowniczej [ 4
Ochrona wiasnosci intelektualne; — 8
Metody sztucznej inteligencji RGN 14,29
Jezyk angielskiz 0
Inwentyka [N 4

Informacja naukowa 0
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Tabela 39 Stopieri osiggania efektow ksztalcenia w przedmiotach — InZynieria cyfryzacji S1, semestr 2.

Sprzet i architektura komputerow Il
Podstawy algorytmizacji i programowania ||
Matematyka stosowana ze statystyka Il
Inzynieria systemoéw informatycznych |
Archiwa cyfrowe

Analiza systemowa

0

20

30 40

- Studenci,
Liczba studentéw, = Ogdina ktérzy nie Przyczyny
. ktérzy osiggneli efekty ksztalceniaw | @ I'Clba‘ osiagneli HISBLisRiEDia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: "é’ studentéw efektéw efektéw w
3 w ksztatcenia :
| 4 s =1 et przedmiocie:
3 (35| 4 |45 5 |zal |Razem| © |P™EOMOC® | iba | %
Analiza systemowa 15|27 |21| 8|10 | 62 |370 85 23 | 27,06 0
Archiwa cyfrowe 18|24|13| 4| 4|0 | 63 [362 82 19 | 23,17 0
Inynieria systeméw informatycznych | 3|9 |32{11|2|0]| 57 |400 82 25 | 30,49 0
Matematyka stosowana ze statystyka Il 2211092 (4|0 a7 |353 116 69 59,48 0
Podstawy algorytmizacji i programowania 372
I 18|13|19| 7 |4 |0 | 61 ! 91 30 | 32,97 1,5
Sprzet i architektura komputeréw iI 13126141 |0 |0 | 54 |338 86 32 | 37,21 0
Systemy operacyjne 261912 ]2]|0 s0 | 335 90 40 44,44 0
Wychowanie fizyczne 2 o0/o|9|1|5|0]| 61 |484 77 16 | 20,78 0
Inzynieria cyfryzacji S1 - semestr 2
L t . i '
Wychowanie fizyczne 2 | 20.78 i i ! i i
Systemy operacyjne 44,44

(e 3§7,21
N 2.7
S Y 50,49
I 30,49
———T
E— 27 05
10

50 60 70

Tabela 40 Przyczyny nieosiggnigcia przedmiotowych efekiéw ksztalcenia — Inzynieria cyfryzacji S1, semestr 2.

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiagniecia efektow w
przedmiocie

Uwagi

Matematyka stosowana ze statystyka Ii

Systemy operacyjne
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Tabela 41 Slopien osiggania efektow ksztafcenia w przedmiotach — Inzynieria cyfryzacji S1, semestr 4.

= : Studenci,
Liczba studentéw, g O'golna ktorzy nie Przyczyny
ktérzy osiaggneli efekty ksztatcenia w ﬁ |'Clb3’ osiggneli nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: E studentow efektéw efektéw w
g d"" .. | ksztatcenia przedmiocie:
rzedmiocie i
3 |35/ 4 (45| 5 | zal | Razem o4 1P o5 Liczba %
Cyberbezpieczeristwo 1126151 | 0 | O 53 3,56 58 5 8,62 0
Jezyk angielski 2 8|/ 5(2|9|8]|0 50 |4,04 53 3 5,66 0
Metody sztucznej inteligencji 8123164 |0 |0 51 | 3,66 53 2 3,77 0
Modelowanie i symulacja komputerowa | 4 |17 | 20| 9 | 5 | O 55 3,95 57 2 3,51 0
Podstawy teleinformatyki Il 131|163 |10 52 |3,73 53 1 1,89 0
Projektowanie ustug informatycznych 4 110125 |22| 0 53 |4,29 53 0 0 0
Wirtualizacja i przetwarzanie alwolzl7l1]o0 5 3,90 58 13 2.1 g
rozproszone
Zarzgdzanie projektami 111]120(29) 2 53 |4,28 53 1] 0
Zarzadzanie wiedzg 1 |/5|15|26| 5|0 52 | 4,28 53 1 1,89 0

Inzynieria cyfryzacji S1 - semestr 4

Zarzgdzanie wiedzg W 1,89
Zarzadzanie projektami 0
Wirtualizacja i przetwarzanie rozproszone
Projektowanie ustug informatycznych 0
Podstawy teleinformatyki || = 1,89
Modelowanie i symulacja komputerowa . 3,51
Metody sztucznej inteligencji T 3,77
Jezyk angielski 2

0 5

N 5,66
Cyberbezpieczerstwo IS 8,62

10

15

B r——=——s===—=———=—————e—=1u= 2241

20

25
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Tabela 42 Stopieit osiggania efektdw ksztalcenia w przedmiotach — InZynieria cyfryzacfi S1, semestr 6.
= Studenci,
Liczba studentéw, g Ogélna ktérzy nie Prayczyny
: ktorzy osiagneli efekty ksztalcenia w E liczba osiggneli nieosiggniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: "é studentéw efektéw efektéw w
o w ksztatcenia sty
— : O A przedmiocie:
3 (35| 4 |45 5 |zal | Razem ) iprzadmiode Liczba %
Handel algorytmiczny 1112 |1 |19|0 34 | 4,38 34 0 0 0
Integracja systemow informacyjnych 5/2|5|22(0]| 0 33 |4,14 33 0 0 0
Inzynierski projekt zespofowy - MCP 0|0|6|19(0 |0 25 | 4,38 25 0 0 0
Inzynierski projekt zespotowy - TIM o|o0|2|0|8]|0 10 |4,80 10 o] 0 0
Jezyk angielski 4 4(9|6|5(1]0 35 |3,57 35 0 0 0
Komunikacja interpersonalna 1|/0|4|0/|28|0 33 | 4,82 33 0 0 4;8
Pracownia dyplomowa | oO|0|1]2(3)|0 34 |4,94 35 i 2,86 0
Prawao autorskie 0|0|0O0)|8|25|0 33 4,88 33 0 0 0
Projektowanie grafiki Il 22 |5|7|19]|0 25 | 4,38 25 0 0 0
Przetwarzanie i analiza obrazéw ol1l1l5120 9 4,04 9 0 0 0
medycznych Il
Sys:ce.my projektowania i dystrybucji ol1lelialalo 25 4,42 25 0 0 0
treéci cyfrowych
Systemy_zabezpieczerﬁ dokumentow ololsl1lz2lo0 8 4,31 P 0 0 2
elektronicznych
Technologie mobilne 1/4|3|0]|]0]0 8 3,63 8 0 0 0
Technologie poligraficzne If 2|4 |07 2|0 25 4,06 25 0 0 0
Inzynieria cyfryzacji S1 - semestr 6
Technologie poligraficzne Il 0 !
Technologie mobilne 0
Systemy zabezpieczen dokumentow elektronicznych 0
Systemy projektowania i dystrybuciji tresci cyfrowych 0
Przetwarzanie i analiza obrazéw medycznych it 0
Projektowanie grafiki il 0
Prawo autorskie 0 i
Pracownia dyplomowa | I 2,86
Komunikacja interpersonalna 0 f
Jezyk angielski4 0 :
Inzynierski projekt zespotowy - TIM 0 i
Inzynierski projekt zespotowy - MCP 0
Integracja systemoéw informacyjnych 0
Handel algorytmiczny 0
0 0.5 1 1,5 2 2,5 3 3,5
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Tabela 43 Stopiert osiggania efektoéw ksztalcenia w.przedmiotach — InZynieria cyfryzacji S1, semestr 1.

o Studenci,
Liczba studentéw, £ | Osgdlna kt6rzy nie Prayczyny
ktérzy osiqgneli efekty ksztatcenia w § I:’czbaé osiggneli nieosiagniecia
k : =
Nazwa przedmiotu | przedmiocie na ocene: 5 studentow efektévc( efektéw w
8 dw | ksztaleenia | ooegmiocie:
rz
3 (35| 4 45| 5 |zal [Razem| © [P iop |

BHP 1/{0|o|o0|98]| 0| 99 |48 116 17 | 14,66 0
Gospodarka elektroniczna i 4,10

spoteczeristwo informacyjne 22|13 (19| 7 (35| O 96 118 22 18,64 1;3;4
Grafika komputerowa 10(30 /18| 1 |17{ 0| 76 |3%0 120 44 | 36,67 0
Inzynierskie pakiety obliczeniowe 341171113 (1] 0 66 |3:39 129 63 48,84 0
Matematyka stosowana ze statystyka | 28117 |10 2 (1] O 58 |34 146 88 60,27 1;2,7
Podstawy algorytmizacji i 381

programowania | 200231191110 O 83 ! 116 33 28,45 0
Przedsiebiorczoéé i marketing 14|47 |27| 2 |1 | 0| 91 |38 118 27 | 22,88 0
Sprzet i architektura komputeréw | 22124115/ 2 |0 | O 63 | 348 125 62 49,6 0
Szkolenie biblioteczne 0/o0|o|lo|o|104| 104 |0O00 119 15 | 12,61 0
Wychowanie fizyczne 1 4|0 |14]12]46| 0| 76 |463 106 30 | 283 0

Inzynieria cyfryzacji S1 - semestr 1

Wychowanie fizyczne 1 [ 28,3
Szkolenie biblioteczne [ 12,61
Sprzet i architektura komputeréw | — 49,6
Przedsiebiorczos¢ i marketing [N 22 88
Podstawy algorytmizaciji i programowania | [ 28,45
Matematyka stosowana ze statystyka | 60,27
Inzynierskie pakiety obliczeniowe — ’48,84
Grafika komputerowa — 36,67
Gospodarka elektroniczna i spoteczenstwo.. [ 18,64
BHP I 1466
0 10 20 30 40 50 60 70

Tabela 44 Przyczyny nieosiggniecia przedmiotowych efekiow ksztatcenia — Inzynieria cyfryzacji S1, semestr 1.

Przyczyny nieosiggniecia efektow w

Nazwa przedmiotu przedmiocie

Uwagi

Inzynierskie pakiety obliczeniowe

Matematyka stosowana ze statystyka | 1;2;7

Sprzet i architektura komputeréw |
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Tabela 45 Stopien osiggania efekiéw ksztafcenia w przedmiotach — InZynieria cyfryzacji S1, semesir 3.

Zintegrowane systemy zarzadzania
Technologie webowe

Podstawy teleinformatyki |

Matematyka stosowana ze statystyka lll
Lokalizacja oprogramowania

Jezyk angielski 1

Inzynieria systeméw informatycznych |l
Inwentyka

Eiektroniczna wymiana danych

I 10

0

S - B S e TS e . 48,65 ;

{

q
H

Rachunek kosztéw dla inzynierow S 5,36

0

H 1.82
W 1,82

0

W 185

0

10

Inzynieria cyfryzacji S1 - semestr 3

.
|

18,46

¥
i

20 30

I Studenci,
Liczba studentéw, 2 Ogélna ktsrzy nie e T
; ktérzy osiagneli efekty ksztafcenia w .§ liczba osiggneli nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na oceng: f:" studentéw efektéw A
i I . ! g L d‘:'niocie ksztalcenia | oredmiocie:
3 /35| 4 (45| 5 |zl Razem! .p Liczba %
Elektroniczna wymiana danych 18|132(1(2 (0|0 53 3,38 54 1 1,85 0
Inwentyka g|26|15| 4|20 55 3,69 55 0 0 0
Inzynieria systeméw informatycznychll | 0 |20 |21 (11| 2 | O 54 3,95 55 1 1,82 0
Jezyk angielski 1 106 (11|14 (13| O 54 4,13 55 1 1,82 0
Lokalizacja oprogramowania 113 |18|22|10| 0 54 4,34 54 0 0 1;4;,5
Matematyka stosowana ze statystykall [ 20|26 | 2 | 3 | 2 | O 53 3,44 65 12 18,46 0
Podstawy teleinformatyki | 1218 5|1 (2|0 38 3,51 74 36 48,65 0
Rachunek kosztéw dla inzynierdw 12|18 (14| 4 | 5| 0 53 3,74 56 3 5,36 4,8
Technologie webowe 0|8 |15/26| 5|0 54 4,26 54 0 0 0
Zintegrowane systemy zarzgdzania 328|211 (1|0 54 3,71 60 6 10 0
—

40

50 60

Tabela 46 Przyczyny nieosiggnigcia przedmiotowych efektéw ksztatcenia — InZynieria cyfryzacji S1, semestr 3.

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiggniecia efektow w
przedmiocie

Uwagi

Podstawy teleinformatyki |
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Tabela 47 Stopien osiggania efektdéw ksztatcenia w przedmiotach — InZynieria cyfryzacji S1, semesltr 5.

Programowanie aplikacji wieloplatformowych
Praktyka programowa

Kolorymetria i zarzgdzanie barwg
Jezyk angielski 3

Inzynieria zdalnego nauczania
Inzynieria kreatywnosci
Biometria - Przedmiot obieralny |

EnTENEE e R B i il W 16,36

Planowanie przedsiewzie¢ opartych na ustugach..

0

I 6,67
R 7,41

0
0
. 1,96
0 2 4 6

- Studenci,
Liczba studentéw, E Ogdina ktérzy nie et
; ktérzy osiggneli efekty ksztatcenia w E liczba osiagneli nieosiggniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: w | studentéw efektéw e
! - § dw. .| ksztalcenia | ,redmiocie:
rzedmiocie

3|35 4 |45|5 |zal|Razem| © [P | tiezba | %
Biometria - Przedmiot obieralny | 2 (8|14(14(12| 0 50 4,26 51 1 1,96 0
Inzynieria kreatywnosci 4 7 |3|01(12|0 26 4,17 26 0 0 0
Inynieria zdalnego nauczania 00| 6|14|6 |0 26 4,50 26 0 0 0
lezyk angielski 3 11|12 |10|11 | 6 | O 50 3,89 54 4 7,41 0
Kolorymetria i zarzadzanie barwg 2|6 |16|3 (1|0 28 3,91 30 2 6,67 0
Planowanie przedsigwzie¢ opartych na olsloglualolo 26 4,10 2 0 0 13
ustugach cyfrowych
Praktyka programowa 0(0|4|0]42|0 46 4,91 55 9 16,36 0
Pr.ogramowanle aplikacji 71ala2l1l70 26 3,85 26 0 0 0
wieloplatformowych
!Programowame systemoéw i aplikacji ololalglis!|o %6 4,73 26 0 0 1
internetowych
Projektowanie grafiki | o|j0o|O0f17| 8|0 25 4,66 26 1 3,85 0
Seminarium dyplomowe 8|47 |1)28|0 48 4,39 53 5 9,43 0
Techniki audio wideo 02|16 8|00 26 4,12 27 1 3,7 0
Technologie poligraficzne | 1|5 |13,4 2|0 25 4,02 26 1 3,85 0
Zapewn'|en|e1'akosa oprogramowania- | _ | .o | 1ol 5 | o | g 52 3,67 52 0 0 0
Przedmiot obieralny Il

Inzynieria cyfryzacji $1 - semestr 5
Zapewnienie jakosci oprogramowania - Przedmiot... 0

Technologie poligraficzne | S 3 85
Techniki audio wideo I 3,7
Seminarium dyplomowe N 0,43
Projektowanie grafiki | [N 3,85

Programowanie systeméw i aplikacji internetowych 0

10 12 14

16 18
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Kierunek Inzynieria Cyfryzacji

Tabela 48 Stopieri osiggania efektow ksztatcenia w przedmiotach — InZynieria cyfryzacji S1, semestr 7.

. Studenci,
Liczba studentéw, g Ogdina ktérzy nie Przyczyny
) ktérzy osiagneli efekty ksztatcenia w § liczba osiggneli nieosiggniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: o studentéw efektéw St ]
s
@ w ksztatcenia o
: o L przedmiocie:
3 |35] 4 |45] 5 | zal| Razem | © |Predmioce N oral %
Informatyka w procesach ol1ls|lalolo 10 4,15 10 0 0 0
terapeutycznych
Media cyfrowe w marketingu 0|0|10/ 6| 8|0 24 4,46 24 0 0 13
Narzedzia analizy sygnatéwmedycznych | 0 | 2 | 6 | O | 2 | O 10 4,10 10 0 0 0
Oddziatywanie $rodkéw przekazu 9|6 |5(3|1]0 24 3,60 24 0 0 0
Praca dyplomowa 0|0 |12|5|13| 0 30 4,52 34 4 11,76 13
Pracownia dyplomowa Il 0|0|0|0|30]|0 30 5,00 34 4 11,76 0
Technologledynamlcznychaphkaql olzl7/6lslo 24 4,40 24 0 0 0
internetowych
Telemedycyna 21 2|5 i 0|1{0 10 3,80 10 0 0 13

Inzynieria cyfryzacji S1 - semestr 7

Telemedycyna

Technologie dynamicznych aplikacji internetowych
Pracownia dyplomowa I

Praca dyplomowa

Oddziatywanie $rodkéw przekazu

Narzedzia analizy sygnatéw medycznych

Media cyfrowe w marketingu

Informatyka w procesach terapeutycznych

., 1,76
R S o ey SR RRN AT 11,76

o O O O

[ T ——

10

12 14
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Zestawienie kierunkow

Kierunek Informatyka

Tabela 49. Kierunek informatyka S1 - podsumowanie.

Kierunek Poziom Forma Semestr | Rok akademicki ksi:::: 2:?;’ xiﬁi:::;ﬂ:f:s::ﬂ:i“: %)

1 2016/2017 23,02

2 2015/2016 25,29

3 2016/2017 29,31

INFORMATYKA 2 stagg::‘me 4 2015/2016 23,49
5 2016/2017 15,93

6 2015/2016 8,40

7 2016/2017 11,68

Wartos¢ érednia wazona dla kierunku 21,58

Tabela 50. Kierunek informatyka N1 — podsumowanie.

Kierunek Poziom Forma Semestr | Rok akademicki ksz::::ee:f: xz’:z:gz;ﬂ:ig:ewﬁa::::w%)

1 2016/2017 46,30

2 2015/2016 36,69

3 2016/2017 35,94

INFORMATYKA 2 stai}z::”me 4 2015/2016 31,13
5 2016/2017 29,16

6 2015/2016 23,71

7 2016/2017 13,63

8 2015/2016 15,87

Wartos¢ srednia wazona dla kierunku 32,32
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Zestawienie kierunkow

Tabela 51. Kierunek informatyka S2 — podsumowanie.

Kierunek Poziom Forma Semestr | Rok akademicki ks:::::ee:(i:ia' miﬁzgi;ﬂ:f::::;f?:: %)
1 2015/2016 31,46
2 2015/2016 8,02
: 3 2015/2016 2,72
INFORMATYIA 2 Stai;;::ne 1 2016/2017 44,69
2 2016/2017 0,63
3 2016/2017 17,05
Wartos¢ $rednia wazona dla kierunku 22,90

Tabela 52. Kierunek informatyka N2 — podsumowanie.

Kierunek Poziom Forma Semestr | Rok akademicki ksi:::;:f: (':gr;:;éi;r:ﬁ:f:s:::z?iw%)
1 2016/2017 26,81
; 2 2015/2016 8,56
INFORMATYKA 2 niestsz::i(;lra\arne 3 2016/2017 5,81
4 2015/2016 39,28
Wartos¢ $rednia dla kierunku 14,02

Kierunek Inzynieria cyfryzaciji

Tabela 53. Kierunek inzynieria cyfryzacji S1 — podsumowanie.

1 : Studenci, ktérzy nie osiggneli efektéw
Kierunek Poziom Forma Semestr | Rok akademicki ksztalcenia (wartosé Erednia watona w %)

1 2016/2017 33,06

2 2015/2016 35,82

3 2016/2017 10,31

INZYNIERIA CYFRYZACII 1 studia 4 2015/2016 5,50

stacjonarne ,

5 2016/2017 4,76

6 2015/2016 0,30

7 2016/2017 4,70

Warto$¢ $rednia dia kierunku 19,34
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Kierunki prowadzone przez Wydziat Informatyki

Tabela 54. Kierunki prowadzone przez Wydziat Informatyki.

- 3 Studenci, ktérzy nie osiggneli efektéw ksztatcenia
Kierunek Poziom Forma 3
(warto$¢ Srednia wazona w %)
INFORMATYKA 51 1 studia stacjonarne 21,58
INFORMATYKA N1 1 studia niestacjonarne 32,32
INFORMATYKA S2 2 studia stacjonarne 22,90
INFORMATYKA N2 2 studia niestacjonarne 14,02
INZYNIERIA CYFRYZACJI S1 1 studia stacjonarne 19,34

Stopien nieosigniecia efektéw ksztalcenia (w %)

INZYNIERIA CYFRYZACJI S1 I 19,34
INFORMATYKA N2 I 14,02
INFORMATYKA S2 II— 22,90
INFORMATYKA N1 I 22,32

INFORMATYKA S1 " 21,58

0,00 5,00 10,00 15,00 20,00 25,00 30,00 35,00
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Whnioski koncowe
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Na kierunku Informatyka S1 problem z osigganiem efektéw ksztalcenia dotyczy przedmiotéw
semestru 3, na kiérym znajdujg sie gtownie przedmioty ksztalcenia kierunkowego. Na pozostatych
semestrach studenci majg problem z pojedynczymi przedmiotami. Na semestrach 6 i 7, gdzie
realizowane sg przedmioty nalezgce do blokéw przedmiotéw obieralnych specjalnosciowych
(przedmioty wybierane przez studentéw) nie wystepuje problem z osigganiem efektéw ksztatcenia.

Na kierunku Informatyka N1 problem z osigganiem efektéw ksztatcenia dotyczy przedmiotéw
realizowanych na semestrach od 1 do 4. Nieosiaganie efektow ksztatcenia zwigzane jest gtéwnie z
faktem nieprzystepowania studentéw do zaliczeri/egzaminéw w wyznaczonych terminach.

Na kierunku Informatyka S2 nieosigganie efektéw ksztatcenia dotyczy przede wszystkim
przedmiotéw realizowanych na semestrze 1 i jest zalezne od wyboru specjalnosci oraz terminu rekrutacji
(na Wi rekrutacja na kierunki 82 i N2 odbywa sie w dwéch terminach: pazdziernik i luty). Wielu studentow
semestru 1 nie przystepuje do zaliczeri i egzaminéw i w konsekwencji zostajg skresleni z listy studentéw
za brak postgpow w nauce. Obowigzujgce procedury rekrutacyjne umozliwiajg skreélonym studentom
udziat w kolejnej rekrutacji i rozpoczecie studiéw od poczatku na semestrze 1, co powoduije, ze ci sami
studenci studiujg ciggle na pierwszym semestrze.

Kierunek Informatyka N2 jest najlepszym kierunkiem WI pod wzgledem osiggania przez
studentow efektow ksztatcenia. Problemem na tym kierunku jest jedynie praca dyplomowa realizowana
na specjalnosci inzynieria oprogramowania.

Na kierunku Inzynieria cyfryzacji problem z osigganiem efektéw ksztatcenia dotyczy przede
wszystkim przedmiotéw realizowanych na semestrze 1 oraz 2. Najwieksze problemy stwarza studentom

przedmiot Matematyka stosowana ze statystyka.

Zalecenia:
e Nalezy poprzez promotorow zmobilizowa¢ studentéw wszystkich kierunkéw i specjalnosci do

terminowego skiadania pracy dyplomowe;j.
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Informacje o wydziale

WYDZIAL INFORMATYKI

ul. Zotnierska 49, 71-210 Szczecin
Tel. 91 449 5560

Faks 91 4495513
www.wi.zut.edu.pl




