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O raporcie

Najwazniejsze informacje
Raport dotyczy sprawozdania z osiggnigcia efektow ksztalcenia na kierunkach prowadzonych przez Wydziat

Informatyki w semestrach:

« letnim - rok akademicki 2016/2017
e zimowym - rok akademicki 2017/2018.

Szczegolowej analizie poddano przedmioty, w ktorych ponad 40% studentéw nie osiggneto przedmiotowych
efektow ksztalcenia.
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O raporcie

Przyczyny osiagania/nieosiggania przedmiotowych efektéw ksztalcenia

Zestawienie przyczyn osiagania/nieosiagania przez studentow przedmiotowych efektéw ksztatcenia, ktére
nauczyciele odpowiedzialni za poszczegélne przedmioty mogli wskaza¢ w ankietach umieszczonych w
systemie e-dziekanat przedstawiajg ponizsze tabele:

Tabela 1 Ankieta w semestrze letnim 2016/2017

1. zbyt maty wkiad pracy wtasnej studenta 8. nieprzystgpowanie do zaliczer/egzaminéw w
2. brak wstepnej wiedzy, umiejetnosci i wyznaczonych terminach
kompetenciji 9. zréznicowane kompetencije jezykowe
3. staba aktywnos¢ studentow na zajeciach brak studentéw
zainteresowania przedmiotem 10. niedobér srodkow dydaktycznych
4. niska frekwencja na zajeciach 11. zbyt liczne grupy w przedmiocie
5. niekorzystanie z konsultaciji 12. brak wsparcia metodycznego nauczyciela ze
6. niezainteresowanie przedmiotem / kierunkiem strony Uczelni
studiow 13. zadne z powyzszych
7. zréznicowany poziom wiedzy studentow, co
utrudnia dobdr metod pracy

Tabela 2 Ankieta w semestrze zimowym 2017/2018.

1. zbyt maty wkiad pracy wiasnej studenta 12. zréznicowane kompetencje jezykowe
2. brak wstepnej wiedzy studentéw
3. brak podstawowych umigjetnosci i kompetencji | 13. niedobdr srodkoéw dydaktycznych
4. sfaba aktywnos$¢ studentéw na zajeciach 14. zbyt liczne grupy w przedmiocie
5. brak zainteresowania przedmiotem 15. niewystarczajgca liczba godzin w przedmiocie
6. niska frekwencja na zajeciach 16. brak wsparcia metodycznego nauczyciela ze
7. niekorzystanie z konsultacji strony Uczelni
8. zréznicowany poziom wiedzy studentow 17. zdolna/aktywna/zaangazowana grupa
9. indeks wolny studentow
10. indeks wolny 18. zadne z powyzszych
11. nieprzystepowanie do zaliczen/egzamindw w
wyznaczonych terminach

Raport opragh@at:

dr |r7; Piotr Piela

Data: 30 listopada 2018
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Kierunek Informatyka

Kierunek Informatyka

Studia stacjonarne 1 stopnia

Semestr letni 2016/2017

Tabela 3 Stopieni osiggania efekiow ksztalcenia w przedmiotach —

Informatyka S1, semestr 2,

Liczba studentéw, -2 Ogéina Stu_d enc.|, ktér.zy P
n . -] liczh nie osiggneli rzyczyny
ktérzy osiggneli efekty ksztatcenia w o iczba Sl s, e
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: o studentéw efektow DISOStagnigcia
A g = ksztalcenia efektéw w
o St | przedmiocie:
3 (35| 4 [45| 5 |zal |Razem| © [P [ ioba | %
Analiza matematyczna i algebra liniowall | 74 | 64 | 34 |16 | 22 | O 210 | 3,64 326 116 35,58 0
Inzynierskie  pakiety oprogramowania
156 | 3,77
(CAD/CAM/CAE) 31| 55|33 |28| 9 0 325 169 52 0
Makro i mikroekonomia 101|183 |49 | 14| 4 0 251 | 3,48 300 49 16,33 0
Matematyka dyskretna 54 |90 (53 |21|16| 0 234 | 3,69 284 50 17,61 0
Ochrona praw autorskich 10 | 11 |160)| 63 [ 14 | O 258 | 4,12 285 27 9,47 0
Podstawy programowania 29 (78 (67 |38 (26| O 238 | 3,90 283 45 15,9 0
Technika cyfrowa 34 |134| 44 | 5 1 0 218 | 3,55 294 76 25,85 0
Wstep do algorytmizacji 75|67 (48 | 26| 2 | O 218 | 3,57 332 114 34,34 [¢]
Informatyka S1 - semestr 2
Stopien nieosiagania efektow ksztalcenia [%]
1 k3
Wstep do algorytmizacji I 34,34 !
. i i I
Technika cyfrowa NN 25,55 '
i
Podstawy programowania | 15,9
i
Ochrona praw autorskich I .47 }
Matematyka dyskretna I ‘i7 61 i
Makro i mikroekonomia NN 16 33 ’
Inzynierskie pakiety oprogramowania (CAD/CAM/CAE) _ 52
Analiza matematyczna i algebra liniowa || GGG 35':;58
B {
0 10 20 30 40 50 60

Tabela 4 Przyczyny nieosiggnigcia przedmiotowych efektow ksztalcenia —

Informatyka S1, semestr 2.

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiagniecia
efektéw w przedmiocie

Uwagi

Inzynierskie  pakiety

{(CAD/CAM/CAE)

oprogramowania
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Kierunek Informatyka

Informatyka S1 - semestr 2

Wstep do algorytmizacji

Technika cyfrowa 20,45

I 15.9
9,84

I .47
11,81

I 17,61
12,5

I 16,33

Podstawy programowania
Ochrona praw autorskich
Matematyka dyskretna
Makro i mikroekonomia 23,64

Inzynierskie pakiety oprogramowania (CAD/CAM/CAE)

Analiza matematyczna i algebra liniowa Il

I 25,05

Poréwnanie stopnia nieosiggania efektéw ksztatcenia [%]

I 34,34

38,87

Emeliaanl o WA Wt C08 sl kAT e 52

38,24

S ——| 35,58

38,94
0 10 20 30 40 50 60
®2016/2017 2015/2016
Tabela 5 Stopieri osiggania efektéw ksztafcenia w przedmiotach - Informatyka S1, semestr 4.
Liczba studentéw, £ Ogéina Studenc.i, ktér.zy P
ktérzy osiagnell efekty ksztalceniaw | © liczba nie osiggngli nieor:},:;z?e‘::ia
Nazwa przedmiotu przedmiacie na ocene: W% | studentéw ksezfteal;tc:‘:ia T =
§ » e : przedmiocie:
3 [35] 4 [45] 5 [zal [Razem | © |Pr2eIMocte | ina [ =
Bazy danych 12 |47 |58 |35 | 4 | O 156 | 3,91 196 40 20,41 0
Gry komputerowe 15|37 (13| 2 |39 | 0 106 | 4,06 187 81 43,32 0
Inzynieria oprogramowania 30|52 |46 |17 |11 | O 156 | 3,77 197 41 20,81 0
Jezyk angielski Il 1 3 2 1 2 0 9 4,00 11 2 18,18 0
Jezyki i paradygmaty programowania 69 |21 27|19 (14| 0 150 | 3,63 191 41 21,47 0
Komunikacja interpersonalna 1 /01|97|9 15| 0 122 | 4,15 132 10 7,58 8
Ksztattowanie emisji gtosu 0 1 |/34|20|18| 0 73 4,38 78 5 6,41 0
Metody optymalizacji 17 |23 |40 | 5 9 0 94 3,82 241 147 61 4;5;8
Obrazy wspoiczesnego kina i ich rozwgj 5 0 (16|43 |17 | O 81 4,41 90 9 10 0
Przetwarzanie obrazéw 33 (55(43 (23|15 0 169 | 3,80 220 51 23,18 0
Socjologia z elementami prawa 15| 0 |15| 0 |15 | O 45 4,00 48 3 6,25 0
Systemy operacyjne |l 74 | 57 | 4 3 9 0 147 | 3,37 268 121 45,15 0
Systemy wbudowane 27 |82 |44 |13 | O 0 166 | 3,63 188 22 11,7 0
Wstep do sztucznej inteligenciji 16 |50 (32 (21| 2 0 121 | 3,76 198 77 38,89 0
Wybrane zagadnienia kultury wspétczesnej | 0 0 3 1 3 0 7 4,50 7 0 0 0
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Kierunek Informatyka

Wstep do sztucznej inteligencji
Systemy whudowane

Systemy operacyjne 1|

Socjologia z elementami prawa
Przetwarzanie obrazéw

Obrazy wspodiczesnego kina i ich rozwéj
Metody optymalizacji

Ksztattowanie emisji gtosu
Komunikacja interpersonalna

Jezyki i paradygmaty programowania
Jezyk angielski Il

Inzynieria oprogramowania

Gry komputerowe

Bazy danych

Wybrane zagadnienia kultury wspétczesnej |

Informatyka S1 - semestr 4
Stopien nieosiggania efektow ksztalcenia [%]

:38,89

4515

60 70

Tabela 6 Przyczyny nieosiggnigcia przedmiotowych efektéw ksztalcenia — Informatyka S1, semestr 4.

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiagnie‘cié
efektéw w przedmiocie

Uwagi

Systemy operacyjne ||

Metody optymalizacji

4,5;8

Gry komputerowe
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Informatyka S1 - semestr 4
Poréwnanie stopnia nieosiagania efektéw ksztalcenia [%]

Wybrane zagadnienia kultury wspétczesnej

Wstep do sztucznej inteligencii

25,14
Systemy wbudowane .. e
i s TRSES TSRS RS 45,15
Systemy operacyjne I} =552 = — ———— i 5414
Socjologia z elementami prawa 0- 625

Przetwarzanie obrazow

Obrazy wspoéiczesnego kina i ich rozwdj
Metody optymalizacii 39,92

Ksztaltowanie emisji glosu
Komunikacja interpersonalna 758

Jezyki i paradygmaty programowania
Jezyk angielski Il

Inzynieria oprogramowania

Gry komputerowe

Bazy danych 21.03
0 10 20 30 40 50 60 70
m2016/2017 ~ 2015/2016
Tabela 7 Stopien osiggania efektow ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka S1, semestr 6.
Liczba studentéw, 2 Ogéina | Studend), ktdray Przyczyn
A b o ° liczba nie osiagneli yczyny
ktérzy osiggneli efekty ksztalcenia w o fektd nieosiagnigcia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: % | studentéw ST
g o] ksztatcenia efektéw w
g eradmms przedmiocie:
3 (35| 4 |45| 5 | zal | Razem Liczba %
Algorytmy i mechanizmy kryptograficzne 9 2 1 0o|/0]|O0 12 3,17 13 1 7,69
Analiza danych i uczenie maszynowe 1 2 1/13|0]0O0 7 3,93 8 1 12,5
Analiza i rozpoznawanie obrazéw 0 6 6 5 1|0 18 4,03 19 1 5,26
Aplikacje internetowe w technologii NET |12 | 6 (13| 0 |11 | O 42 3,90 45 3 6,67
Arch|tektu’ra i ) programowanie | | | o | o | 5| g ) 325 5 0 0
komputerdw przeno$nych
f’\rchltektura informacji w serwisach 1 1 9 s |22 0 38 4,61 a1 3 7,32
internetowych
Bazy i hurtownie danych w Internecie 7 8|15 8 | 0|0 38 3,82 43 5 11,63
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Tabela 8 Stopier osiggania efektéw ksztafcenia w przedmiotach — Informatyka S1, semestr 6 cd.

Liczba studentéw, = Ogélna Stu_d MR kté::z Y Przyczyny
ktérzy osiggneli efekty ksztatcenia w § liczba mzf:s':tag:f | nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu rzedmiocie na ocene: @ | studentéw
4 S g o ksztalcenia efektéw w
o e przedmiocie:
} rz

3 [35| 4 |45 | 5 | zal | Razem Oiepreclisliccie Liczba %
Bezpieczenstwo sieci komputerowych o|2|0|0|0]|O 2 3,50 2 0 0
Bezpieczenstwo trnsakcji elektronicznych 5 3 1|2 0|0 11 3,50 14 3 21,43
Diwiek cyfrowy 71713 1 0|0 18 3,44 19 1 5,26
Grafika internetowa 1 8 (15/15| 2 | O 41 4,11 44 3 6,82
Infrastruktura Internetu i ustugi sieciowe 0 113|224 |0 40 4,36 44 4 9,09
Internetowe repozytoria danych 1 2|5 2 4 |0 14 4,21 14 ] 0
Inzynieria kreatywnosci 4 3 (3|0 |4/|0 14 3,89 14 0 0
Jezyk angielski IV 4| 2|33 |00 12 [371 13 1 7,69
.Komponentv bezpiecznych  systemow 2 al213lo0lo 11 3,77 13 5 15.38
informatycznych 4
Komp.t:lterowe systemy  wspomagania ol1l1lz2lalo0 3 4,56 3 0 0
decyzji
ngmstyczr'le bazy wiedzy i ich 0 > | o 1 3o 6 4,42 3 2 25
zastosowania
Metody kompilacji 10| 2 |18 | 9 2 0 41 3,89 42 1 2,38
Metody sztucznej inteligencji w grach 1 3 (0] 2 1|0 7 3,93 8 1 12,5
Obllczen!a! z. wY!mrzystamem metod 0 2 2 1 2 0 7 421 3 1 125
sztucznej inteligencji ’
Planowanie przedsiewziec internetowych 0 0 3 9 2 0 14 4,46 15 1 6,67
Podstawy prawne ochrony informacji 0| 0| 2 1 8|0 11 4,77 13 2 15,38
Podstawy technik biometrycznych 0 1 4 | 5 8|0 18 4,56 19 1 5,26
Pracownia dyplomowa | 16 | 10 |34 |17 |58 | O 135 | 4,34 143 8 5,59
?ra k'tyczns zastosowania metod sztucznej 0 1 1] a 1]o 7 4,36 3 1 125
inteligencji .
Programowame aplikacji dla technologii 1 1 9 l2s1a0 20 4,38 a 1 244
mobilnych s
Programowanie aplikacji internetowych 1|12 |7 |18(9 |0 37 4,43 40 3 7,5
Pr.ogramowame aplikacji 2 3ol 3 6 | o 14 4,29 15 1 6,67
wieloplatformowych
Progral:nowanle dokumentéw s l17l12ls 1210 19 3,79 43 4 93
dynamicznych .
Programowanie gier komputerowych 0| 0| 4|4 |10|0 18 4,67 19 1 5,26
Programowanie multimediow w jezyku 6 3 5 2 4|0 20 3,88 22 P 9,00
Java
Programowanie serwerdw baz danych 7 |19(10| 10|00 37 3,57 41 4 9,76
.Programowame systeméw i aplikacji 3 6lola 110 14 3,79 15 1 6,67
internetowych
Programowanie w jezykach skryptowych 11 (11| 9 4 2 0 37 3,66 38 1 2,63
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Tabela 9 Stopieri osiggania efektow ksztafcenia w przedmiotach — Inform,

atyka S1, semestr 6 cd.

& -
= Ogdlna 4
=
Liczba studentéw, g liczba St:; e"::i';gk;::izy ni:;:iysgz::;ycia
N 4 " e . =
azwa przedmiotu ktérzy osuagne!l efekty ksztatcenia w s studentéw efektéw efektow w
przedmiocie na oceng: = w J L iy
L ksztatcenia przedmiocie:
S | przedmiocie
Programowanie w jezyku C# 11| 8 |13 | 3 6|0 41 3,82 41 0 0
Programowanie w jezyku Java 14 |18 | 6 2 1 0 41 3,49 41 0 0
Programowanie w jezyku XML 0 2 11|17 (11| 0 41 4,45 42 1 2,38
Projekt zespotowy 0 o(o0|O0|14]|0 14 5,00 14 0 0
Projektowanie aplikacji internetowych 1 (16| 9 |14(0| O 40 3,95 43 3 6,98
?rolektowanle inteligentnych systemoéw 1 11olalz2]o 8 431 8 0 0
informatycznych
Pro;ektom{ame 2orientowane nlolol 7 3lalo 14 4,39 14 0 0
uzytkownika
Protokoty .w s!eCIach komputerowych i 1 0 1 ololo ) 3,50 2 0 0
telekomunikacyjnych
Robotyka i automatyka cyfrowa 2 1|3 111]|0 8 3,88 8 4] 0
Sieci komorkowe i satelitarne 0 0 1 1 0 0 2 4,25 2 0 0
Sprzetowe srodki ochrony informacji 0O|5|4]2]|]0]0 11 3,86 14 3 21,43
Ster'owanle ruchem w sieciach 2 ololololo 2 3,00 2 0 0
teleinformatycznych
Systemy ekspertowe 1122 111]0 7 3,93 8 1 12,5
Systemy monitoringu wizyjnego 2 5 5 4 2|0 18 3,97 19 1 5,26
Systemy transmisji strumieniowej 1 0 1 o|0|O 2 3,50 2 0 0
Techniki audio i wideo 0 1 /18| 0 0 0 19 3,97 20 1 5
Tgchnlkl i jezyki programowania 3 4|15 5 3 0 35 4,16 37 2 5,41
wieloagentowego
Technologle programowania systemoéw 6l l12l6l2alo 40 3,58 43 3 6,98
internetowych
Wychowanie fizyczne Il 1 2 | 4 6 11| O 24 4,50 25 1 4
Zaawansowana grafika komputerowa 5 55410 20 3,78 20 0 0
Zarza.dzanle_ prq;ektaml podlegajacymi 1 111l3lslo 9 433 13 4 30,77
ocenie bezpieczeristwa
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Zaawansowana grafika komputerowa

Wychowanie fizyczne I

Technologie programowania systemow internetowych
Techniki i jezyki programowania wieloagentowego
Techniki audio i wideo

Systemy transmisji strumieniowe;j

Systemy monitoringu wizyjnego

Systemy ekspertowe

Sterowanie ruchem w sieciach teleinformatycznych
Sprzetowe Srodki ochrony informacji

Sieci komorkowe i satelitarne

Robotyka i automatyka cyfrowa

Projektowanie zorientowane na uzytkownika

Projektowanie aplikacji internetowych

Projekt zespotowy

Programowanie w jezyku XML

Programowanie w jezyku Java

Programowanie w jezyku C#

Programowanie w jezykach skryptowych
Programowanie systemow i aplikacji internetowych
Programowanie serweréw baz danych
Programowanie multimediéw w jezyku Java
Programowanie gier komputerowych
Programowanie dokumentdéw dynamicznych
Programowanie aplikacji wieloplatformowych
Programowanie aplikacji internetowych
Programowanie aplikacji dla technologii mobilnych
Praktyczne zastosowania metod sztucznej inteligencji
Pracownia dyplomowa |

Podstawy technik biometrycznych

Podstawy prawne ochrony informacji

Planowanie przedsigwzie¢ internetowych

Metody sztucznej inteligencji w grach

Metody kompilaciji

Lingwistyczne bazy wiedzy i ich zastosowania
Komputerowe systemy wspomagania decyzji
Komponenty bezpiecznych systemow informatycznych
Jezyk angielski IV

Inzynieria kreatywnosci

Internetowe repozytoria danych

Infrastruktura Internetu i ustugi sieciowe

Grafika internetowa

Dzwiek cyfrowy

Bezpieczenstwo trnsakdji elektronicznych
Bezpieczeristwo sieci komputerowych

Bazy i hurtownie danych w Internecie

Architektura informacji w serwisach internetowych
Architektura i programowanie komputeréw przenosnych
Aplikacje internetowe w technologii .NET

Analiza i rozpoznawanie obrazow

Analiza danych i uczenie maszynowe

Algorytmy i mechanizmy kryptograficzne

Protokoty w sieciach komputerowych i..

Projektowanie inteligentnych systemoéw..

Obliczenia z wykorzystaniem metod sztuczne;..

0

i :
==t ;4 i

Kierunek Informatyka

Informatyka S1 - semestr 6
Stopieni nieosiagania efektéw ksztalcenia [%]

i

S 6,98
— 541

5
|

I 2.5

E— G,67
E— 7,5
- 244

o

20

25

30

Zarzgdzanie projektami podlegajgcymi ocenie.  IIEEEEESE———— 30,77

35
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Programowanie dokumentow dynamicznych
Programowanie aplikaciji wieloplatformowych
Programowanie aplikacji internetowych
Programowanie aplikacji dla technologii mobilnych
Praktyczne zastosowania metod sztucznej inteligencii
Pracownia dyplomowa |

Podstawy technik biometrycznych

Podstawy prawne ochrony informacji

Metody sztucznej inteligencji w grach

Metody kompilacji

Lingwistyczne bazy wiedzy i ich zastosowania
Komputerowe systemy wspomagania decyzji
Komponenty bezpiecznych systemow informatycznych
Jezyk angielski IV

Inzynieria kreatywnosci

Internetowe repozytoria danych

Infrastruktura Internetu i ustugi sieciowe

Grafika internetowa

Dzwiek cyfrowy

Bezpieczenstwo trnsakgji elektronicznych
Bezpieczenstwo sieci komputerowych

Bazy i hurtownie danych w Internecie

Architektura informacji w serwisach internetowych
Architektura i programowanie komputerow przenosnych
Aplikacje internetowe w technologii .NET

Analiza i rozpoznawanie obrazéw

Analiza danych i uczenie maszynowe

Algorytmy i mechanizmy kryptograficzne

Planowanie przedsiewzieé internetowych

Obliczenia z wykorzystaniem metod sztuczne;j..

m2016/2017

Informatyka S1 - semestr 6
Poréwnanie stopnia nieosiggania efektow ksztatcenia [%]

I O 3
' ~ 7,89

I ©.G7
A3
. 244

I 12,5

5 59
e 7,28

N 5,20

12,28

16,67

e 15,38
0

T 6,67
i

0 5 10 15

2015/2016

16,67

20

25

25

30
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Informatyka S1 - semestr 6

Kierunek Informatyka

Poréwnanie stopnia nieosiggania efektow ksztalcenia [%)]

Zarzadzanie projektami podiegajacymi ocenie  IEEGEG—_— 30,77

bezpieczenstwa

Zaawansowana grafika komputerowa

Wychowanie fizyczne Il

Technologie programowania systeméw internetowych

Techniki i jezyki programowania wieloagentowego

Techniki audio i wideo

Systemy transmisji strumieniowej

Systemy monitoringu wizyjnego

Systemy ekspertowe

Sterowanie ruchem w sieciach teleinformatycznych
Sprzetowe $rodki ochrony informacii

Sieci komoérkowe i satelitarne

Robotyka i automatyka cyfrowa

Protokoly w sieciach komputerowych i
telekomunikacyjnych

Projektowanie zorientowane na uzytkownika

Projektowanie inteligentnych systemow
informatycznych

Projektowanie aplikacji internetowych

Projekt zespotowy

Programowanie w jezyku XML

Programowanie w jezyku Java

Programowanie w jezyku C#

Programowanie w jezykach skryptowych
Programowanie systemow i aplikacji internetowych
Programowanie serwerdw baz danych
Programowanie multimediéw w jezyku Java

Programowanie gier komputerowych

=2016/2017

1o

—
0 |
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R 8

h 5,41
{
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3 = S t
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Semestr zimowy 2017/2018

Tabela 10 Stopien osiggania efektow ksztafcenia w przedmiotach — Informatyka S1, semestr 1.

Liczba studentéw, 2 Ogsina Stu.d encs e P
” . 3 ° liczb nie osiggneli rzyczyny
ktorzy osiagneli efekty ksztatcenia w o :z aé efektéw nieosiagnigcia
Nazwa przedmiotu . = studentéw
przedmiocie na ocene ] v} ksztatcenia efektéw w
! 4 i 6", o rocin przedmiocie:
3 |35| 4 (45| 5 | zal | Razem Liczba %
Analiza matematyczna i algebra liniowa | 8 (49 (30|22 | 20| O 203 | 3,63 298 95 31,88 0
BHP, ~ergonomia pracy i ochrona| o | o | o | o |251| 0 | 251 [s00| 271 20 | 738 0
przeciwpozarowa
Elektronika 10199 |23 | 3 0 0 226 | 3,34 271 45 16,61 1;2;4;7;8
Elementy cyfrowe i uktady logiczne 32 63|89 (22|18 | 0 224 | 3,85 267 43 16,1 0
Fizyka 67 | 95 (32| 10 2 D 206 | 3,48 306 100 32,68 0
Podstawy informatyki 2 |32|74 |76 | 32 0 216 | 4,24 273 57 20,88 0
Szkolenie biblioteczne 0 0|0 O 0 |258| 258 | 0,00 284 26 9,15 0

Szkolenie biblioteczne

Podstawy informatyki

Elementy cyfrowe i uktady logiczne

BHP, ergonomia pracy i ochrona przeciwpozarowa

Informatyka S1 - semestr 1

I o5

Fizyka

Elektronika

I s

0 5 10

Stopien nieosiagania efektéw ksztatcenia [%]

15

I 20
AT L .66
I o

I ¢

Analiza matematyczna i aigebra liniowa | [ 3188

20

25

30 35
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Informatyka S$1 - semestr 1
Poréwnanie stopnia nieosiagania efektow ksztalcenia [%]

i |
Szkolenie biblioteczne I ©.15 ]
19,94;

] t

Podstawy informatyki I 20,88 :

21,93 E

Fizyka I 32.68

i ; I 6.1 a

Elementy cyfrowe i uktady logiczne | !
. I 6.6

Elektronika 16,?1

BHP, ergonomia pracy i ochrona przeciwpozarowa

8,77 !

——— |

Analiza matematyczna i algebra liniowa | 31,88 ;
{

134,33 |

i

0 5 10 15 20 25 30 35 40
m2017/2018 + 2016/2017

Tabela 11 Stopieri osiggania efektéw ksztafcenia w przedmiotach — Informatyka S1, semestr 3.

Liczba studentdw, = Ogéina Stuf:lenc_i, —i
ktérzy osiagneli efekty ksztalceniaw | © liczba nie osiagneli .Przyczy!-lyi

Nazwa przedmiotu przedmiacie na ocene: % | studentéw efektéw_ LS. AENRCR

g o ksztatcenia efektéw w .

3 [35] 4 |45 5 | zal | Razem| O |Precdmioce N o] = TR
Architektura systeméw komputerowych 14 | 62 |45 | 28 (38| O 187 | 4,04 226 39 17,26 0
Grafika komputerowa i wizualizacja 11 |41 |8 |30 (11| O 174 | 3,97 228 54 23,68 0
Inzynieria systemoéw informacyjnych 0 |26]|61|71|35]| 0 193 | 4,30 214 21 9,81 0
Jezyk angielski | 2 0 5 3 0 0 10 3,95 12 2 16,67 0
Metody numeryczne 72 |57 |24(11 |5 | O 169 | 3,47 325 156 48 0
Metody probabilistyczne i statystyka 70|75 |21 |10 | 3 0 179 | 3,44 278 99 35,61 0
Podstawy teorii automatow 46 |70 |39 | 24 | 6 0 185 | 3,66 235 50 21,28 0
Programowanie obiektowe 61 |17 12|12 |127 | O 129 | 3,72 236 107 45,34 0
Sieci komputerowe i telekomunikacyjne 12 |41 |50 (30|37 ]| O 170 | 4,11 223 53 23,77 0
Struktury danych i ztozonos¢ obliczeniowa | 52 | 43 (28 |13 | 6 | O 142 | 3,57 293 151 | 51,54 0
Systemy operacyjne | 42 (65|60 20| 5 | 0| 192 |3,69 223 31 13,9 0

wi
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Informatyka S1 - semestr 3
Stopien nieosiagania efektow ksztalcenia [%]

Systemy operacyjne | IS 13,9

Sieci komputerowe i telekomunikacyjne NG 23,77
Programowanie obiektowe NI 15,34
Podstawy teorii automatéw N 1,28
Metody probabilistyczne i statystyka R 35,61
Metody numeryczne N 45
Jezyk angieiski | NG 16,67
Inzynieria systemow informacyjnych IS 9,81
Grafika komputerowa i wizualizacja NN 23,69
Architektura systeméw komputerowych IEEE———— 17,20

10 20 30 40 50

o

Struktury danych i ztozonos$¢ obliczeniowa NN 51,54

60

Tabela 12 Przyczyny nieosiggnigcia przedmiotowych efektow ksztalcenia — Informatyka S1, semestr 3.

Przyczyny riieosiagniecia efektéw w

Nazwa przedmiotu o
przedmiocie

Uwagi

Metody numeryczne

Programowanie obiektowe

Struktury danych i ztozono$¢ obliczeniowa

Informatyka S1 - semestr 3
Poréwnanie stopnia nieosiagania efektéw ksztatcenia [%]
Systemy operacyjne | "17.09
Struktury danych i Z1020n08¢ Obliczeniowa B — 5135
Sieci komputerowe i telekomunikacyjne 212%’%7

Programowanie obiektowe N . 45,34
Podstawy teorii automatéw 21,28

Metody probabilistyczne i statystyka ﬂ s
Jezyk angielski | w 16,67

Inzynieria systemow informacyjnych — 897%‘
Grafika komputerowa i wizualizacja 1 23,68

. . e e N T
Architektura systemow komputerowych 17’2260 89

o

10 20 30 40 50 60
m2017/2018 = 2016/2017

Metody numeryCzne B . 62,02

70
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Tabela 13 Stopieri osiggania efektow ksztafcenia w przedmiotach — Informatyka S1, semestr 5.

Liczba studentéw, < Ogéina St"_demf" kté::zy Py
ktérzy osiagneli efekty ksztatcenia w H] liczba m::kl:l::,e I nieosiggniecia
Nazwa przedmiotu rzedmiocie na ocene: ¥ | studentow
R : g w ksztatcenia efektéw w
O HeTh i przedmiocie:
d .
3 (35| 4 |a5| 5 |zal |Razem| © [PPEOMO | iba | %
Architektura informacji w serwisach
internetowych - Przedmiot obieralny | 1021|118 8 0 58 3,85 66 8 12,12 18
Etyka o|o0|1|0|1]|0O0 2 4,50 2 0 0 0
Fotografia HDR - Przedmiot obieralny IV 0 6 1 4 3 0 14 4,14 16 2 12,5 0
Jezyk angielski Il 0 1 3 0 1 0 5 4,10 5 0 0 0
LaTeX - system skfadu tekstow
inzynierskich - Przedmiot obieralny Il 5393410300 98 3,90 103 5 4,85 0
Mechanizmy interakcji  glosowe] w
systemach komputerowych Przedmiot | 1 1 2 2 2 0 8 4,19 10 2 20 0
obieralny |
Metody identyfikacji i oceny modeli
systemow - Przedmiot obieralny Il] 2 5 7 2 5 0 2 4,07 28 7 25 7
Metody projektowania hurtowni danych -
Przedmiot obieralny il 6120 4 5 13|} 0 38 412 48 10 20,83 0
Modelowanie i symulacja systemow 17 (48 (21|15 |12 | © 113 [ 3,81 150 37 24,67 (¢
Modelowanie proceséw biznesowych -
Przedmiot obieralny | 10)6 (014100 200|345 21 1 4,76 0
Nowoczesne metody informatyki -
Przedmiot obieralny Il 0103 |5]22]10 | 30 |482 30 0 0 0
Platformy e-learningowe - Przedmiot
obieralny IV 0|5 |11|9 (18| 0 43 | 4,47 47 4 8,51 0
Podstawy informacji naukowej 0 0 0 0 0 |(142( 142 | 0,00 163 21 12,88 0
Podstawy matematyczne korekcyjnego
kodowania danych - Przedmiot obieralny Il 1 ° 6 1 1 0 18 3,78 24 6 25 0
Podstawy ochrony informacji 47 |33 |15 |10 | 1 0 106 | 3,46 167 61 36,53 1;2;4;7;8;11
Podstawy ) systemoéw informacji 2 13|43 43|25 0 126 | 430 138 12 87 0
przestrzennej
Podstawy transmisji danych 41 | 34 | 14 | 15| 3 0 107 | 3,56 223 116 52,02 0
Podstawy zarzadzania projektami -
Przedmiot obieralny IV 517|108 1140 44 14,22 50 6 12 0
Programowalne uklady automatyki -
Przedmiot obieralny lil 76 fojffof o 37 1358 46 S 19,57 0
Programowanie kart  graficznych -
Przedmiot obieralny IV 5141811510/ 33 (436 37 4 10,81 0
Prc'agramowame wspétbiezne - Przedmiot 3 2 9 1110 o 25 4,26 31 6 19.35 0
obieralny | ’
Projekt zespotowy 6 | 8 |3|20|58| 0 125 | 4,46 137 12 8,76 | 1;4;5;6;17;18
Psychologia spoteczna 53| 2 |64 | 1 9 0 129 | 3,66 135 6 4,44 0
Seminarium dyplomowe 3 4 |11 |31 |8 | 0 135 | 4,71 152 17 11,18 18
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Tabela 14 Stopieti osiggania efektéw ksztafcenia w przedmiotach — Informatyka S1, semestr 5 cd.

 Liczha studentéw, £ Ogéina | Studenci kidrzy Przyczyn
. . . - liczba nie osiggneli | yczyny
ktérzy osiggneli efekty ksztatcenia w @ nieosiagnieci
Nazwa przedmiotu przedmiocie na oceng: % | studentéw | e ES S8
. SO o ksztatcenia | efektéww
AT i ey S = § | breegmiocis =T | przedmiocie:
3 |35( 4 |45| 5 | zal [ Razem | Liczba %
Sieci neuronowe i ich zastosowania - 113lslol 1o 8 3,81 16 8 50 0
Przedmiot obieralny Il
Spoteczne i zawodowe problemy | , | 5 | ¢ | 5 | 4| o | 14 |an 15 1 6,67 0
informatyki - Przedmiot obieralny Il
Systemy internetowe 47 | 47 |19 | 3 2 0 118 | 3,43 144 26 18,06 1;11
Wychowanie fizyczne | 1 1 1 3 7 0 13 4,54 13 0 0 0

Informatyka S1 - semestr 5
Stopien nieosiggania efektéw ksztatcenia [%)]

Wychowanie fizycznel 0
Systemy internetowe IIIIIEENEGEGEGEEN 138,00
Spoteczne i zawodowe problemy informatyki -.. [l 6,'67
Sieci neuronowe i ich zastosowania - Przedmiot. . [ 50
Seminarium dyplomowe N 11,18
Psychologia spoleczna 1l 4,44
Projekt zespotowy I 8,76
Programowanie wspotbiezne - Przedmiot obieralny | . 19,35
Programowanie kart graficznych - Przedmiot.. |l 10,81
Programowalne uktady automatyki - Przedmiot. . | N 10,57
Podstawy zarzgdzania projektami - Przedmiot.. [ 12
Podstawy transmisji danych [ . 52,02
Podstawy systemoéw informaciji przestrzenne] [ 8.7
Podstawy ochrony informacji N 36,53
Podstawy matematyczne korekcyjnego kodowania.. NN 25
Podstawy informacji naukowej N 12,88
Platformy e-learningowe - Przedmiot obieralny |V IS 8,51
Nowoczesne metody informatyki - Przedmiot... 0
Modelowanie procesow biznesowych - Przedmiot. .l 4,76
Modelowanie i symulacja systeméw N 24,67
Metody projektowania hurtowni danych - Przedmiot.. [ 20,83
Metody identyfikacji i oceny modeli systemow -.. |EEEG_—_—_ 5
Mechanizmy interakcji gtosowej w systemach.. a——— 20
LaTeX - system skiadu tekstow inzynierskich -.. Il 4,85
Jezyk angielskilll 0
Fotografia HDR - Przedmiot obieralny |V [l 12,5
Etyka 0O
Architektura informaciji w serwisach internetowych -.. I 12,12

0 10 20 30 40 50 60
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Tabela 15 Przyczyny nieosiggnigcia przedmiotowych efektéw ksztatcenia — Informatyka S1, semesir 5.

Przyczyny nieosiagniecia efektéow w

Nazwa przedmiotu 2
przedmiocie

Uwagi

Podstawy transmisji danych

Sieci neuronowe i ich zastosowania -
Przedmiot obieralny {

Informatyka S1 - semestr 5
Poréwnanie stopnia nieosiagania efektow ksztalcenia [%]

Podstawy systemow informaciji przestrzennej 205
Podstawy ochrony informacii e S S . 36,53
Podstawy matematyczne korekcyjnego kodowania _ 25 |

danych - Przedmiot obieralny Il|

Podstawy informacji naukowe;j

Platformy e-learmingowe - Przedmiot obieralny IV

Nowoczesne metody informatyki - Przedmiot obieralny ¢

. . {
Modelowanie procesow biznesowych - Przedmiot [l 4.76

|

|

obieralny | | ‘ f
o ; : _ 24,67 ;
-

Modelowanie i symulacja systemdw 12,88 !
Metody projektowania hurtowni danych - Przedmiot _ 20, 83
obieralny Il

Przedmiot obieralny Il

Mechanizmy interakcji glosowej w systemach
komputerowych Przedmiot obierainy |

Metody identyfikacji i oceny modeli systemow - — 25
|
I 20
|

LaTeX - system sktadu tekstéw inzynierskich - [ 4.85 f
Przedmiot obieralny Il 1,43 ; ]
!

%
- 0
Jezyk angielski lll 3 25

_ 12,5 %

Fotografia HDR - Przedmiot obierainy [V

Etyka

| 0 i
l L
Architektura informacji w serwisach internetowych - _ 12112 i

Przedmiot obieralny | ! 14.35 ’ i
0 5 10 15 20 25 30 35 40
8

®2017/201 2016/2017
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Wychowanie fizyczne |

Systemy internetowe

Spofeczne i zawodowe problemy informatyki -
Przedmiot obieralny I

Sieci neuronowe i ich zastosowania - Przedmiot
obieralny I

Seminarium dyplomowe
Psychologia spoteczna
Projekt zespotowy

Programowanie wspétbiezne - Przedmiot obieralny |

Programowanie kart graficznych - Przedmiot obieralny
v

Programowalne ukiady automatyki - Przedmiot
obieralny Il

Podstawy zarzgdzania projektami - Przedmiot obieralny
!

Podstawy transmisji danych

Informatyka S1 - semestr 5 cd.
Poréwnanie stopnia nieosiagania efektéw ksztatcenia [%]

m2017/2018 + 2016/2017

4,44

. 15,06
10,4

B 667
0

RERAT SRS TR 50
I S 53,33

I 1,18
15,52

B 444

B 576
71,89

I 19,35
4,55

I 10,81
13,04

I 19,57
———

. 12
8
S SRS S SNBSS = 52,02
| 55,19
0 10 20 30 40 50 60 70
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Tabela 16 Stopien osiggania efektéw ksztaicenia w przedmiotach — Informatyka S1, semesir 7.

Liczba studentéw, E Ogéina | Stud AL kté::zy Przyczyny
ktérzy osiggneli efekty ksztatcenia w b liczba “lzf:S'::l::’Q . b eaeiaaa
Nazwa przedmiotu ioci : ¥ | studentd
p przedmiocie na ocene: g e ow R S e
o £ przedmiocie:
3 |35 4 |45 5 | zal |Razem | © |Preedmiode I, e | %
Analiza danych medycznych 2|01 0 2 2 0 6 4,17 6 0 0 0
Ataki i wykrywanie wiaman 3 1|5 11010 10 3,70 10 0 0 17
Aud'yt be.zpleczenstwa systemow 1 0 0 0 9 0 10 4,80 10 0 0 0
teleinformacyjnych
Bezpieczeristwo systemow internetowych 6 |18 | 9 0 0 0 33 3,55 35 2 571 1;6;7;11
Inzynieria ) wnedzy w systemach olololols!lo 6 5,00 6 0 0 0
wspomagania decyzji
Multimedialne systemy sprzetowo- 2 2 6| 3 2 0 15 4,03 16 1 6.25 0
programowe
Optymalizacja systemdw internetowych 2 1 2 3 4 0 12 4,25 12 0 0 18
Praca dyplomowa 2 | 4 (18|19 |40 | 0 83 4,55 133 50 37,59 4]
Pracownia dyplomowa Il 13| 6 (15|14 |69 | O 117 | 4,51 128 11 8,59 1;4;8;18
Praktyka programowa 0|0|0]| 0 |113]0 113 | 5,00 121 8 6,61 0
Problemy bezpleczenstwa w ingynierii | | o o |y ol o 9 3,89 9 0 0 0
oprogramowania
Programowanie komponentowe
JavaEE/NET 2 |18 |10 2 2 0 34 3,76 38 4 10,53 0
Programowanie komputeréw | 5 | 3 | 3 | g 21| 0| 37 |as58 39 2 | 513 0
wielordzeniowych ),
Programowanie systemoéw osadzonych 1|8 |3 |10(10| 0 32 431 37 5 13,51 0
Projektowanie bezpiecznych sieci 0 0 0 2 8 0 10 4,90 10 0 0 17
Systemy' i platformy biznesu 0 1 3 5 3 0 12 4,42 12 0 0 0
elektronicznego
Systemy multimedialne 6 | 3 4 1 1 0 15 3,60 16 1 6,25 0
Systemy symulacyjne 0|0 0|0 6 [4] 6 5,00 6 0 0 17
§ystemy zarzadzania trescig serwisow ol o s l171 10l 0 35 4,53 35 0 0 17
internetowych
Technologie marketingu elektroniczego o0 3 0 9 0 12 4,75 12 0 0 18
Widzenie maszynowe 0|0 1 9 5 4] 15 4,63 16 1 6,25 18
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Informatyka S1 - semestr 7
Stopien nieosiggania efektéw ksztalcenia [%]

Widzenie maszynowe [ 6,25

Technologie marketingu elektroniczego 0

Systemy zarzgdzania trescig serwiséw internetowych 0

Systemy symulacyjne 0

Systemy multimediaine [ 6,25
Systemy i platformy biznesu elektronicznego 0
Projektowanie bezpiecznych sieci 0
Programowanie systeméw osadzonych [ 13,51
Programowanie komputerow wielordzeniowych [l 5,13
Programowanie komponentowe JavaEE/NET | 10,53

Problemy bezpieczenstwa w inzynierii... 0

Praktyka programowa [ 6.61

Pracownia dyplomowa || [ 8,59

Praca dyplomowa | 37,59

Optymalizacja systemow internetowych 0
Multimedialne systemy sprzetowo-programowe [ 6,25
Inzynieria wiedzy w systemach wspomagania decyzji 0
Bezpieczenstwo systemow internetowych [ 5.71
Audyt bezpieczenstwa systeméw teleinformacyjnych 0
Ataki i wykrywanie wlaman 0

Analiza danych medycznych 0

0,00 5,00 10,00 15,00 20,00 25,00 30,00 35,00 40,00
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Informatyka S1 - semestr 7

Poréwnanie stopnia nieosiagania efektow ksztalcenia [%]

Widzenie maszynowe H 6’25.

Praca dyplomowa

Optymalizacja systeméw internetowych g
Multimedialne systemy sprzetowo-programowe O_I 625%
Inzynieria wiedzy w systemach wspomagania decyzji 8 E
|
Bezpieczernstwo systemow internetowych 0— 5.7
Audyt bezpieczenstwa systemoéw teleinformacyjnych 8
Ataki i wykrywanie wlaman 8 { ;
Analiza danych medycznych 8 t i
0 5 10

m2017/2018  2016/2017

Technologie marketingu elekironiczego 0 1
Systemy zarzgdzania trescig serwisow internetowych 8 3
Systemy symulacyjne o I 20
i | !
Systemy multimedialne F 6’25;
i
Systemy i platformy biznesu elektronicznego |
Projektowanie bezpiecznych sieci 8 !
i , R —— 1
Programowanie systemoéw osadzonych '4 96 13,51
Programowanie komputeréw wielordzeniowych - 5.3 17:02
% |
Programowanie komponentowe JavaEE/NET _83250,533 ;
N ’ !
! 1 '
Problemy bezpieczenstwa w inzynierii oprogramowania 8 f |
i i
Praktyka programowa 6,61
6,19 g |
: ! !
Pracownia dyplomowa I| I 859 ! |
17,65 |
H

24,591

15 20 25 30

35

w

B
W
(o]

40
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Studia niestacjonarne 1 stopnia

Semestr letni 2016/2017

Tabela 17 Stopier osiggania efektéw ksztaicenia w przedmiotach — Informatyka N1, semesir 2.

Liczba studentdw, 2 Ogdina Stu_denc'u, ktér.zy P
n . - ° liczb nie osiggneli rzyczyny
ktérzy osiagneli efekty ksztatcenia w @ e fekts nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na oceng: % | studentéw o
e R ksztalcenia efektéw w
é." przedmiocie Rass Bilale;
3 |35| 4 [45| 5 | zal | Razem Liczha 9%
Analiza matematyczna i algebraliniowall |23 | 9 | 7 | 6 | 1| 0o | 46 [349 94 48 | 51,06 0
Elektronika 16|18 9| 8|7 |0| 58 |37 75 17 | 22,67 3;5;7
Fizyka 16197 |5 2|0 a9 |35 73 24 | 32,88 0
Podstawy programowania 6|9 |9 |9 1| 0| 57 |396 72 15 | 20,83 0
Wstep do algorytmizacji 17 (13|11 }l11| 5| 0| s7 |377 79 22 | 27,85 0

Informatyka N1 - semestr 2
Stopien nieosiggania efektow ksztatcenia [%]

Wstep do algorytmizacji I 27,85
Podstawy programowania [N 20,83
Fizyka — 32,88
Elektronika GGG 22,67
Analiza matematyczna i algebra liniowa Il e 51,06

0 10 20 30 40 50

60

Tabela 18 Przyczyny nieosiggniecia przedmiotowych efektow ksztaicenia — Informatyka N1, semestr 2.

Przyczyny nieosiggnigcia efektéw w

B IeE Uwagi i zalecenia

Nazwa przedmiotu

Analiza matematyczna i algebra liniowa [l

Informatyka N1 - semestr 2
Poréwnanie stopnia nieosiggania efektéw ksztatcenia [%]

Wstep do algorytmizagji 27,8g2 35

iy s SR
Podstawy programowania 1%07 3
) I==———— — 3
Fizyka 3%38787

—0,25 967

T T R e == 51,06
I e e e L e R =y w5471

0 10 20 30 40 50 60 70

Elektronika

Analiza matematyczna i algebra liniowa Il

®2016/2017 = 2015/2016
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Tabela 19 Stopien osiggania efektow ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka N1, semestr 4.

Liczba studentéw, 2 Ogéblna Studem:.i, ktér_zv e

f ktérzy osiagneli efekty ksztatcenia w E liczba nl: f: s':tagv':eh nieos;,:gxi;:ia

Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: E stud::-ntéw ksztaice-nia = fekté}u w ;

3 (35| 4 (45| 5 |zal | Razem S| Prasdiiocie (bl P
Architektura systeméw komputerowych 1212026 | 6 | 9 | O 73 |3,86 78 5 6,41 0
Bazy danych 15|33 (17| 2 |0 |0 67 |3,54 88 21 23,86 0
Inzynieria systemoéw informacyjnych 7 |11 (25| 20| 8 | O 71 4,08 75 4 5,33 0
Jezyk angielski Il 13| 3 |11 7 3 0 37 3,78 41 4 9,76 0
Jezyki i paradygmaty programowania 25 | 10|13 | 7 3 0 58 |3,59 85 27 31,76 0
Praktyka programowa 0 4] 0 0|50 ]| 0 50 5,00 94 44 46,81 8
Sieci komputerowe i telekomunikacyjne 7 |10 |24 |13 | 8 0 62 4,04 85 23 27,06 0
Systemy internetowe 15 (11| 11|10 |13 | O 60 3,96 a7 27 31,03 0
Systemy operacyjne Il 24 | 14 | 4 3 5 0 50 3,51 91 41 45,05 [¢]
Wstep do sztucznej inteligencji 15| 8 (16|16 |15 | O 70 | 4,06 72 2 2,78 [4]

Informatyka N1 - semestr 4
Stopien nieosiagania efektéw ksztaicenia [%]

Wstep do sztucznej inteligencji [l 2“78 i i ! i |
Systemy operacyjne || — 45,05
Systemy internetowe _ 31 03 l
Sieci komputerowe i telekomunikacyjne _ 27; 06 ’ }
Praktyka programowa _ 486, 81
Jezyki i paradygmaty programowania | 3 1 76 }
Jezyk angielski || NG ©,76

“Inzynieria systemow informacyjnych R 5,33
Bazy danych _ 23 86

Architektura systemow komputerowych IS ©, 41

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

Tabela 20 Przyczyny niecsiggniecia przedmiotowych efektow ksziafcenia — Informatyka N1, semestr 4.

Przyczyny nieosiggniecia efektow w

przedmiocie Uwagi i zalecenia

Nazwa przedmiotu

Praktyka programowa

Systemy operacyjne Il
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Wstep do sztucznej inteligencji
Systemy operacyjne Il

Systemy internetowe

Sieci komputerowe i telekomunikacyjne
Praktyka programowa

Jezyki i paradygmaty programowania
Jezyk angielski Il

Inzynieria systemoéw informacyjnych

Kierunek Informatyka

Informatyka N1 - semestr 4
Poréwnanie stopnia nieosiggania efektow ksztatcenia [%]

Bl 2,78

39,13

i
BV Pt e et e e peesiptees - 45,05

= ———— e — e ———_ g () 65

I 31,03
== ———————— X

I 27,06
28,81

45,07

{

I 31,76
35

I 0,76
3,67

. 5,33
10,29

I 23,86

Bazy danych
\ 1
Architektura systeméw komputerowych M 6.41 10.34
0 10 20 30 40 50 60
m2016/2017 2015/2016
Tabela 21 Stopien osiggania efektéw ksztafcenia w przedmiotach — Informatyka N1, semestr 6.
Liczba studentéw, £ Ogélna Stu'dencf, Brorzy s
. . - liczba nie osiggneli yczyny
ktérzy osiggneli efekty ksztalcenia w [ P e
Nazwa przedmiotu rzedmiocie na ocene: % | studentéw efektow Dleosiagnissia
P i g & ksztaicenia efektow w
] e przedmiocie:
= == — rzedm e S
3 |35| 4 |45| 5 | zal | Razem 9 .p » e | Liczba %
Jezyk angielski IV 2 4 0 1 2 0 9 3,83 18 9 50 0
Komunikacja cztowiek-komputer 13 (15|13 | 4 1|0 46 | 3,62 50 4 8 1;4;5;8
Podstawy ochrony informacji 12 {16 | 3 3 0 0 34 3,46 53 19 35,85 0
Podstawy . systemow informacji 6 slol2lwlo 21 4,20 50 9 18 0
przestrzennej
Praktyka programowa 0 0 1 0|32 0 33 4,97 51 18 35,29 8
Projekt zespotowy 5 511216 |17 | 0 45 4,28 47 2 4,26 0
Psychologia spoteczna 10| 6 |25 | 4 6 0 51 3,90 55 4 7,27 0
Seminarium dyplomowe 2 2 3 2 (28|10 37 4,70 49 12 24,49 0
Socjologia z elementami prawa 24| 4 |19| 0 1 0 48 3,48 48 0 0 0
Wstep do sztucznej inteligencji 15| 9 5 |12 | 8 0 49 3,89 58 9 15,52 0
Wybrane zagadnienia kultury wspétczesnej | 3 3117|1216 0 51 4,34 52 1 1,92 0
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Wybrane zagadnienia kultury wspétczesnej
Wstep do sztucznej inteligencji
Socjologia z elementami prawa

Psychologia spoteczna

Projekt zespotowy

Prakiyka programowa

Podstawy systemoéw informacji przestrzennej
Podstawy ochrony informacji

Seminarium dyplomowe

Komunikacja cztowiek-komputer |
Jezyk angielski [V

Informatyka N1 - semestr 6
Stopien nieosiggania efektéw ksztatcenia [%)]

60
Tabela 22 Przyczyny niecsiggniecia przedmiotowych efektéw ksztatcenia — Informatyka N1, semestr 4.
_ N_a_zwa przed:miotu FIEVERYDY ni:::::ﬂ;zci:aektéw 4f Uwagi i zalecenia
Jezyk angielski IV
Informatyka N1 - semestr 6
Poréwnanie stopnia nieosiggania efektéw ksztalcenia [%]
Wybrane zagadnienia kultury wspélczesnej F 1,92 i i
i i |
Wstep do sztucznej inteligengji I 15,52 %39 13
i P
Saocjologia z elementami prawa % 0 i |
i
Seminarium dyplomowe 24’439
Psychologia spoteczna S 7227 |
i i i
Projekt zespotowy Ll 4’266538 | !
_ 35,29 i
Praktyka programowa i : 31,43 ] |
Podstawy systemoéw informacji przestrzennej I 18 ! ‘
: i
Podstawy ochrony informag;ji ﬂ 35,85 i
3 i
Komunikacja czlowiek-komputer NS 8 15.69 i i
,E i
Jezyk angielski IV Z('J_ig 50
0 10 30 40 50 60
m2016/2017 = 2015/2016
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Tabela 23 Stopieri osiggania efektow ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka N1, semestr 8.

Liczba studentéw, E Ogélna Stu.d - ktér-zy Przyczyn
. < -] liczba nie osiggneli yczyny
ktérzy osiggneli efekty ksztatcenia w o e T
Nazwa przedmiotu przedmiocie na oceng: % | studentéw efektéw pICOEaEMRCA
E E ok ksztatcenia efektéw w
: PR 6‘3 przedmiocie | : przedmiacie;
3 (35| 4 |45 | 5 | zal | Razem Liczba %
Analiza danych medycznych 0 2 2 0 3 0 7 4,29 8 1 12,5 0
Iniynieria ' w1edzx w systemach 0 0 5 0 5 0 7 a7 P 1 12,5 0
wspomagania decyzji
Praca dyplomowa 0 112|510 18 | 4,67 31 13 41,94 8
.Prakjcyczns zastosowania metod sztucznej 0 2 a 1 0 0 7 3,03 P 1 12,5 0
inteligencji
Prog'ramowame aplikacji dla technologii 7 3 5 4 0 0 19 3,66 20 1 5 1:5,7:8:11
mabilnych
?ystemy zarzadzania trescig serwisow 1 1l10!3]s 0 20 |42 20 0 0 0
internetowych

Praktyczne zastosowania metod sztucznej inteligencii
Praca dyplomowa

Inzynieria wiedzy w systemach wspomagania decyzji
Analiza danych medycznych

Informatyka N1 - semestr 8

Systemy zarzgdzania trescig serwisow internetowych 0
Programowanie aplikacji dla technologii mobilnych

- 5
I 12,5
PSR S TS AT 41,04
r———TY
I 12,5

0 5 10

15

Stopien nieosiggania efektow ksztatcenia [%]

20

25

30 35

40 45

Tabela 24 Przyczyny niecsiggniecia przedmiotowych efektéw ksztalcenia — Informatyka N1, semestr 8.

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieasiagniecia efektéw w

przedmiocie

Uwagi i zalecenia

Praca dyplomowa
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Informatyka N1 - semestr 8

Systemy zarzgdzania trescig serwisdw internetowych
Programowanie aplikacji dla technologii mobilnych

Praktyczne zastosowania metod sztucznej inteligencii

Poréwnanie stopnia nieosiagania efektéw ksztalcenia [%]

0
Praca dyplomowa 41,94
P : 33,33 1 |
Inzynieria wiedzy w systemach wspomagania decyzji 0 1?'5
; * 12,5 !
Analiza danych medycznych 0 | T i
{ ! i
0 5 10 15 20 25 30 35 40 45
m2016/2017 © 2015/2016
Semestr zimowy 2017/2018
Tabela 25 Stopien osiggania efektow ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka N1, semestr 1.
Liczba studentéw, £ Ogdlna Stu'denci, ktér_zy
. : " : B liczb nie osiagneli Przyczyny
ktorzy osiggneli efekty ksztatcenia w @ Iczba = IS o
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: % | studentéw efektéw nieosiagniccia
g = ksztatcenia efektéw w
[} N, przedmiocie:
3 (35| 4 |45| 5 | zal | Razem DRl{Prescniods Liczba %
Analiza matematyczna i algebra liniowa | 26 |10 | 6 4 2 0 48 3,44 104 56 53,85 0
BHP, ~ergonomia pracy i ochrona| o | o | 6 | o | g3 | 0 | 82 |500 97 15 | 1546 0
przeciwpozarowa
Elementy cyfrowe i uktady logiczne 11 |14 |22 | 8 |11 | O 66 3,95 92 26 28,26 0
Matematyka dyskretna 26 |16 (10| 1 4 0 57 3,48 100 43 43 0
Podstawy informatyki 4 |12 (14|11 6 |0 47 4,03 95 48 50,53 0
Szkolenie biblioteczne 0 0 0 0 0 | 81 81 0,00 102 21 20,59 0
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Informatyka N1 - semestr 1
Stopien nieosiggania efektéw ksztalcenia [%)]

Szkolenie biblioteczne | 0,59 (
e
PESTTSEEI SN IR a 43
I 0,26
BHP, ergonomia pracy i ochrona przeciwpozarowa [N 15,46

Analiza matematyczna i algebra liniowa | [ 5385

0 10 20 30 40 50 60

Podstawy informatyki
Matematyka dyskretna
Elementy cyfrowe i uktady logiczne

Tabela 26 Przyczyny nieosiagniecia przedmiotowych efektow ksztafcenia —

Informatyka N1, semesir 1.

Przyczyny nieosiggniecia efektow w

Nazwa przedmiotu T
przedmiocie

Uwagi i zalecenia

Analiza matematyczna i algebra liniowa |

Matematyka dyskretna

Podstawy informatyki

Informatyka N1 - semestr 1
Poréwnanie stopnia nieosiggania efektow ksztatcenia [%]

PR I 20,59
Szkolenie biblioteczne Aea P © 44,14

EeTmmase——c—_ = —=-———= 5053
ey 5306

[e=esaa—————— == — S %}
EE——————————————u— 506

EEEESeeeeeee—— 23,20
y I 418,45

I 15,46

Podstawy informatyki
Matematyka dyskretna

Elementy cyfrowe i ukiady logiczne

BHP, ergonomia pracy i ochrona przeciwpozarowa 28.18

AP P Seet e R e . 53,85
I ——————————————— N 1,48

0 10 20 30 40 50 60 70

Analiza matematyczna i algebra liniowa |

®2017/2018 + 2016/2017
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Tabela 27 Stopien osiggania efektow ksztatcenia w przedmiotach — Informatyka N1, semesir 3.

Liczba studentéw, -E Ogélna Stu'denu, ktdrzy P
. . A G- liczba nie osiagneli rzyczyny
ktdrzy osiagneli efekty ksztatcenia w o s nieosiagniecia
N dmiot ioci : o studentéw
azwa przedmiotu przedmiocie na ocene: E ew w i 2 S
: T oh g priedmistio |- : __| przedmiocie:
3 (35| 4 (45| 5 | zal | Razem Liczba | %
Inzynierskie  pakiety oprogramowania
(CAD/CAM/CAE) 13/15| 3 | 5|0 ]| 0 36 3,50 62 26 41,94 0
Jezyk angielski | 6 5 2 3 3 0 19 3,79 19 0 0 0
Makro i mikroekonomia 23 (12 (10| 5 3 0 53 3,56 59 6 10,17 0
Metody numeryczne 23| 6 4 2 5 0 40 3,50 58 18 31,03 0
Metody probabilistyczne i statystyka 20 | 8 6 2 3 0 39 3,49 67 28 41,79 1;6;11
Podstawy teorii automatéw 13121 8 3 3 0 48 3,60 63 15 23,81 0
Programowanie obiektowe 6 3 4 3 |11|0 27 4,19 77 50 64,94 0
Struktury danych i ztoionos¢ obliczeniowa | 8 | 6 3|5 110 23 3,67 77 54 70,13 0
Systemy operacyjne | 7 (21| 8 (11| 4 0 51 3,84 59 8 13,56 0
Technika cyfrowa 13 |21 )10 | 2 0 0 46 3,51 62 16 25,81 0

Informatyka N1 - semestr 3
Stopien nieosiagania efektéw ksztalcenia [%]

Technika cyfrowa

Systemy operacyjne |

Struktury danych i ztozono$¢ obliczeniowa
Programowanie obiektowe

Podstawy teorii automatéow I 23,81 |

Metody probabilistyczne i statystyka NN 1,70 §
Metody numeryczne [ 31 ,0:;3 | §

|

E

1
Makro i mikroekonomia M 10,17
Jezyk angielskil 0 i i
Inzynierskie pakiety oprogramowania (CAD/CAM/CAE)

0 10 20 30 40

41,94

50 60 70 80

Tabela 28 Przyczyny nieosiggnigcia przedmiotowych efektow ksztatcenia — Informatyka N1, semestr 3.

Przyczyny nieosiagniecia efektéw w

Nazwa przedmiotu Uwagi i zalecenia

przedmiocie
Inzynierskie  pakiety = oprogramowania
(CAD/CAM/CAE)
Metody probabilistyczne i statystyka 1;6;11

Programowanie obiektowe

Struktury danych i ztozonos¢ obliczeniowa
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Struktury danych i ztozono$¢ obliczeniowa

Programowanie obiektowe
Podstawy teorii automatoy EEE—————— 23,81

Metody probabilistyczne i statystyka

Makro i mikroekonomia

Kierunek Informatyka

Informatyka N1 - semestr 3
Poréwnanie stopnia nieosiagania efektéw ksztatcenia [%]

Technika cyfrowa [EG——=25.5{
Systemy operacyjne | E—_G_—_—-—_— 13,56

Metody numeryczne

Jezyk angielski | 0

=

1,0¢
ﬂ53 03

- ———

18,46

37,31

ddP

4,76
Inzynierskie pakiety oprogramowania (CAD/CAM/CAE) S ‘}&’%‘%
0 10 20 30 40 50 60 70 80
m2017/2018 2016/2017
Tabela 29 Stopien osiggania efektoéw ksztatcenia w przedmiotach — Informatyka N1, semestr 5.
Liczba studentéw, 2 Ogéina | Studendi, ktdrzy e
E - 4 - liczba nie osiggneli yczyny
ktérzy osiggneli efekty ksztatcenia w @ : Al
Nazwa przedmiotu rzedmiocie na ocene: ¥ | studentdw efektow nieoslagnigcia
P \ & 2 . ksztatcenia efe:téfu e
- - O S przedmiocie:
ed
| 3 [35] 4 [45| 5 |zal [Razem| © | PEE™O% | iona %
Archltektura |nformag1 w serwisach 0 2 1 2 0 0 5 4,00 5 0 0 0
internetowych - Przedmiot obieralny |
Grafika komputerowa i wizualizacja 9 |18 |11 | 5 S 0 48 3,78 76 28 36,84 0
Inzynieria oprogramowania 5117 (15| 4 4 0 45 3,83 65 20 30,77 0
Jezyk angielski Il 5 5 6 1 3 0 20 3,80 20 0 0 0
LaTeX - ~system =~ skladu tekstéw | , | ¢ | 4| 4 | o | o | 13 |365 13 0 0 0
inzynierskich - Przedmiot obieralny I
Metody optymalizacji 14 (13 | 9 6 7 4] 49 3,79 54 5 9,26 0
Modelowanie i symulacja systemoéw 9 (21 (14| 4 5 0 53 3,76 59 6 10,17 0
Modeloyvamg proceséw biznesowych - 1 1 0 0 1 0 3 3,83 3 0 0 0
Przedmiot obieralny |
Nowocz.esne . metody informatyki - 0 1 2 0 2 0 5 4,30 5 0 0 0
Przedmiot obieralny Il
Ochrona praw autorskich 6 51334 |14]|0 62 4,12 67 5 7,46 0
Podstawy transmisji danych 17 | 7 7 1 1 0 33 3,42 80 47 58,75 0
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Informatyka N1, semestr 5cd.

Tabela 30 Stopien osiggania efektéw ksztatcenia w przedmiotach —

Liczba studentéw, E Ogoina | Studenci, ktérzy
. 3 3 o liczb nie osiagneli Przyczyny
ktdrzy osiagneli efekty ksztatcenia w @ Iczba Nicotiannicaia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: W | studentéw efektéw aras
£ v ksztatcenia efeld(téw w
- — — o o i L . przedmiocie:
3 25| 4 [45] 5 |zal |Razem | © |Preedmiode e | %
Programowanie wspotbiezne - Przedmiot
obieralny | 13 | 2 9 4 15| 0 43 4,07 48 5 10,42 0
Przetwarzanie obrazéw 9 120|115 6 5 0 55 3,80 67 12 17,91 o]
Sieci neuronowe i ich zastosowania -
Przedmiot obieralny Ii 21817 |1 1/(0] 19 |376 42 23 54,76 0
Spoteczne i zawodowe  problemy
informatyki - Przedmiot obieralny il 1 1 ! 0 of© 3 3,50 3 0 0 0
Systemy wbudowane 15|30 | 10| 4 210 61 3,57 62 1 1,61 0

Systemy wbudowane
Spoteczne i zawodowe problemy informatyki -..
Sieci neuronowe i ich zastosowania - Przedmiot..
Przetwarzanie obrazéw
Programowanie wspotbiezne - Przedmiot obierainy |
Podstawy transmisji danych
Ochrona praw autorskich
Nowoczesne metody informatyki - Przedmiot..
Modelowanie proceséw biznesowych - Przedmiot..
Modelowanie i symulacja systemow
Metody optymalizaciji
LaTeX - system sktadu tekstoéw inzynierskich -..
Jezyk angielski lii
Inzynieria oprogramowania

Informatyka N1 - semestr 5
Stopien nieosiagania efektdw ksztalcenia [%]

161
.0

_5476
_ ;1791
_ 10,421

_ 58 75

746 |

0

S

— 10,17
_ 9,26 ;

1

1o

L—} 30,77]

Grafika komputerowa i wizualizacja — 36 84

Architektura informacji w serwisach internetowych -..

0,00 10,00 20,00 30,00 40,00 50,00 60,00 70,00

o
i

!
[ i
i

3

Tabela 31 Przyczyny nieosiggnigcia przedmiotowych efekiow ksztafcenia —

Informatyka N1, semestr 5.

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiggnigcia efektéw w
przedmiocie

Uwagi i 2alecenia

Podstawy transmisji danych

Sieci neuronowe i ich zastosowania -
Przedmiot obieralny It
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Informatyka N1 - semestr 5
Poréwnanie stopnia nieosiagania efektow ksztalcenia [%]

Systemy wbudowane ™ 1’6%,38
Spoteczne i zawodowe problemy informatyki “ 0
Sieci neuronowe i ich zastosowania - Przedmiot“.l_' 54,76
Przetwarzanie obrazow See— 1791 35,48

Programowanie wspotbiezne - Przedmiot obieralny | SESS. 10,42 |

Podstawy transmisji danych __ 58,75 68.83

Ochrona praw autorskich 5‘56
Nowoczesne metody informatyki - Przedmiot... 0
Modelowanie proceséw biznesowych - Przedmiot... 0
Modelowanie i symulacja systemow W= 10,17 20,41
Metody optymalizacj = 9,26 18,37
LaTeX - system sktadu tekstéw inzynierskich -... 0
Jezyk angielski Il 0 11,11 2

Inzynieria oprogramowania ﬂ230,77

Grafika komputerowa i wizualizacjs EG——— 20 0

Architektura informacji w serwisach internetowych -... 0 2308
0 10 20 30 40 50 60 70 80
®2017/2018 © 2016/2017

Tabela 32 Stopieri osiggania efektéw ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka N1, semestr 7.

Liczba studentéw, = Ogélna Stu-d o ktér_zy P
A L h a liczb: nie osiggngli Fzyczyny
ktérzy osiagneli efekty ksztatcenia w ] iczba =
Nazwa przedmiotu rzedmiocie ha ocene: “ | studentéw efektéw et A e .
P & g = ksztaicenia efektéw w
g przedmiocie przedmiacie:
3 |35| 4 |45 | 5 | zal | Razem Liczba %
Aplikacje internetowe w technologii .NET 11 | 2 8 0 8 0 29 3,86 34 5 14,71 0
.Archltektura informacji w serwisach 121 7 4 4 0 0 27 3,50 31 a 12,9 1:6
internetowych
Bazy i hurtownie danych w Internecie 4 |10]| 7 7 2 0 30 3,88 31 1 3,23 0
Bezpieczeristwo systeméw internetowych 9 6 9 5 0 0 29 3,67 33 4 12,12 1;4;6;8
Grafika internetowa 1 4 9 |11 | 7 0 32 4,30 33 1 3,03 0
Infrastruktura Internetu i ustugi sieciowe 3 3 (12| 3 3 0 24 4,00 33 9 27,27 (¢}
Pracownia dyplomowa | 812|627 ]|0 25 | 3,96 31 6 19,35 0
Prograt’nowanle dokumentéw 4|11 8 2 3 0 28 3,80 32 4 12,5 0
dynamicznych
Projektowanie aplikacji internetowych 6 |18 | 8 2 0 0 34 3,59 36 2 5,56 0
Technologle programowania systeméw 18| 5 1 0 6 0 30 3,52 31 1 3,23 0
internetowych

Wi
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Informatyka N1 - semestr 7
Stopiefi nieosiggania efektéw ksztalcenia [%]

Technologie programowania systeméw internetowych [N 3,;23 i
Projektowanie aplikacji internetowych [ 5,56 | ;
Programowanie dokumentéw dynamicznych NN 12,5
Pracownia dyplomowa | e e 19,35

Infrastruktura Internetu i ustugi sieciowe I 07,07
’ :
Grafika internetowa I 303 !

Bezpieczenstwo systemow internetowych _ 12,12

Bazy i hurtownie danych w Internecie [ 3, 23 ' i
Architektura informaciji w serwisach internetowych _ 12 9 ;
Aplikacje internetowe w technologii .NET _5 14,71

0 5 10 15 20 25 30

|
i
i
i
H
s

Informatyka N1 - semestr 7
Poréwnanie stopnia nieosiagania efektdéw ksztalcenia [%)]

Technologie programowania systemdw internetowych I 3,23

%
Projektowanie aplikacji internetowych I 5,56 ?‘1 4.29
Programowanie dokumentéw dynamicznych * 12,55

! H
Pracownia dyplomowa | _10 ;19,35

Infrastruktura Internetu i ustugi sieciowe _ 27, 27

: 17,39
: 303 i
Grafika internetowa 7,69

i
i

|
Bezpieczenstwo systemoéw internetowych RPN 12, 12 ; ;
i

8,33
Bazy i hurtownie danych w Internecie (me | 3'23 12

Architektura informacji w serwisach internetowych 12 9

Aplikacje internetowe w technologii .NET 7.41 1471 i

0 5 10 15 20 25 30
m2017/2018 = 2016/2017

wi
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Studia stacjonarne 2 stopnia

Semestr letni 2016/2017

Tabela 33 Stopien osiggania efektow ksztafcenia w przedmiotach — Informatyka S2, semestr 1 (letni).

Liczba studentéw, = Ogéina Stu_dencl, ktér.zy P
. - 3 < liczb nie osiagngli rzyczyny
ktérzy osiggneli efekty ksztatcenia w ) iczha v P
Nazwa przedmiotu rzedmiocie na ocene: % | studentéw efektéw Lol o
5 & e s ksztalcenia efektéw w
: g Ty przedmiocie:
3 |35| 4 (45| 5 | zal | Razem Liczba %

Analiza systemowa 0 5 7 (11|20, O 43 4,53 52 9 17,31 0
Bezplec.zens.two protokotdw olololals]o 9 4,78 1 ) 18,18 8
komunikacyjnych

Budowanie aplikacji w systemachmobilnych | 0 | 1 | 2 | 4 | 2 | O 9 4,39 11 2 18,18 [4]
Historia informatyki 6 4 4 4 (271 0 45 4,47 53 8 15,09 0
Inwentyka 0 3 /16| 9 |15| 0 43 4,42 52 9 17,31 0
Kodowanie danych w systemach mobilnych olO0O|5|4|0]0O0 9 4,22 11 2 18,18 0
Komunikacja spoteczna i techniki negocjacji 6 0 (13| 4 |21 ]| 0O 44 4,39 53 9 16,98 0
Ksztattowanie emisji gtosu 00 ]14|17]12]| 0 43 4,48 52 9 17,31 0
Matematyka obliczeniowa 3 3 9 |10|20| O 45 4,46 52 7 13,46 8
!Vletody projektowania systeméw 2 2 7 2 1 0 14 3,03 16 2 125 0
informatycznych

Metody sztucznej inteligencji 1 |12|10|12| 6 | O 41 4,12 53 12 22,64 0
!\/lodelowame i analiza systemow ol2l0lolalo a1 403 52 8 15,38 0
informatycznych

Programowanie réwnolegle i rozproszone o0 4 14| 0 21 4,76 27 6 22,22 0
Programowanie sieciowe o| 0 1 0j20| 0 21 4,95 27 6 22,22 0
Seminarium dyplomowe - IO 0 0 1 4 |15| 0 20 4,85 25 5 20 0
Seminarium dyplomowe - PiZPI o|o0|0|O0]|13|O0 13 5,00 16 3 18,75 0
Seminarium dyplomowe - SKiTM ofo|0O0|O0O|9 |0 9 5,00 11 2 18,18 0
Szkolenie BHP 0 0 0 0 |45 | 0 45 5,00 52 7 13,46 0
Szkolenie biblioteczne 0 0 0 0 0 |51 51 0,00 53 2 3,77 0
Techniki szybkiego wytwarzania aplikacji ofo 2 5|114| 0 21 4,79 27 6 22,22 0
Wybrane zagadnienia kultury olo|1}|0 1|0 2 4,50 2 0 0 0
Zaawansowane techniki programowania C# 0 1 7 5 9 0 22 4,50 27 5 18,52 0
Zarzadzanie projektami informatycznymi o|1]2|6|5]|0 14 4,54 16 2 12,5 0
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Informatyka S2 - semestr 1 (letni)

Stopien nieosiaggania efektoéw ksztatcenia [%]
Zarzadzanie projektami informatycznymi [ 12,5;
Zaawansowane techniki programowania C# — 18,52
Lo |

Wybrane zagadnienia kultury

Techniki szybkiego wytwarzania aplikacji
Szkolenie biblioteczne

Szkolenie BHP

Seminarium dyplomowe - SKiTM

Seminarium dyplomowe - PiZP|

Seminarium dyplomowe - 10

Programowanie sieciowe

Programowanie rownolegte i rozproszone
Modelowanie i analiza systemow informatycznych
Metody sztucznej inteligenc;ji

Metody projektowania systeméw informatycznych
Matematyka obliczeniowa

Ksztaftowanie emisji glosu

Komunikacja spoteczna i techniki negocjacii
Kodowanie danych w systemach mobilnych
Inwentyka

Historia informatyki

Budowanie aplikacji w systemach mobilnych
Bezpieczenstwo protokotéw komunikacyjnych

Analiza systemowa

!

i

!
3,46

i
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Tabela 34 Stopien osiggania efektow ksztaicenia w przedmiotach — Informatyka S2, semestr 2 (letni).

Liczba studentéw, £ Ogédina Studenc.n, ktér.zy P
! n N ° liczb: nie osiggneli rzyczyny
ktérzy osiagneli efekty ksztatcenia w o iczba faktd nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: | studentéw g W
e = ksztatcenia efektéw w
L rs g B e przedmiocie:
3 |35| 4 |45 | 5 | zal | Razem Liczba %

Algorytmy eksploracji danych 3 6 3 1 0 0 13 3,58 13 0 0 1
Analiza danych i eksperyment badawczy 0 1 3 2 7 0 13 4,58 13 0 0 0
Informacja naukowa 0 0 0 0 0 |13 13 0,00 13 0 0 0
Integracja aplikacji 3 2 1 0 7 0 13 4,23 13 0 0 0
Kompilatory optymalizujace 1 1 6 | 3 1|0 12 | 4,08 12 0 0 0
Pracownia dyplomowa - 10 5 0 2 0 6 0 13 4,08 13 0 0 0
!’ro]ektowanle bezpiecznych  aplikacji 3 0 3 1 5 0 12 4,21 12 0 0 0
internetowych
Pr.ojektowanle systemoéw ololslalalo 12 |a46 12 0 0 0
wieloagentowych
Prz_etwarzanle rozproszone - Przedmiot 4 5 1 0 5 o 12 4,00 12 0 0 0
obieralny il
Technologie chmury obliczeniowej w
wytwarzaniu oprogramowania Przedmiot | 2 0 3 2 5 0 12 4,33 12 0 0 0
obieralny |
Technologie internetowe 1 2 3 1 5 0 12 4,29 12 0 0 0
JZ:::vansowane techniki programowania 1 4 1 3 3 0 12 4,13 12 0 0 0

Informatyka S2 - semestr (letni)

Zaawansowane techniki programowania Java
Technologie internetowe

Technologie chmury obliczeniowej w wytwarzaniu. ..
Przetwarzanie rozproszone - Przedmiot obieralny ||
Projektowanie systemow wieloagentowych
Projektowanie bezpiecznych aplikacji internetowych
Pracownia dyplomowa - 10
Kompilatory optymalizujgce
Integracja aplikaciji
Informacja naukowa

O OO0 O O O O o O o o

Analiza danych i eksperyment badawczy

o

Algorytmy eksploracji danych

Stopien nieosiagania efektow ksztalcenia [%]

0,00 0,10 0,20 0,30 0,40 0,50 0,60 0,70 0,80 0,90 1,00
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Informatyka S2 - semestr 2 (letni)
Poréwnanie stopnia nieosiggania efektéw ksztalcenia [%]

Zaawansowane techniki programowania Java 8 §
Technologie internetowe 8 i
Technologie chmury obliczeniowej w wytwarzaniu. .. 0 { ‘
. . . |
Przetwarzanie rozproszone - Przedmiot obierainy Il 8 ! ! :
}
Projektowanie systemow wieloagentowych 0 : I 28| 57
. | .
Projektowanie bezpiecznych aplikacji internetowych 8 }
Pracownia dyplomowa - 1O 8
Kompilatory optymalizujgce 8 i
Integracja aplikacji .0 ' 10 !
Informacja naukowa 8 % i
. . 0 ! i ]
Analiza danych i eksperyment badawczy 14,29
Algorytmy eksploracji danych 0 10
0 5 10 15 20 25 30
= 2016/2017 2015/2016
Tabela 35 Stopieri osiggania efekiéw ksztatcenia w przedmiotach — Informatyka S2, semestr 3 (letni).
Liczba studentéw, 2 Ogdina Stu.denc'i, ktér:zy Proee
ktdrzy osiggneli efekty ksztalcenia w T liczba m:f‘::k'tadg;eh e os!qg:i qyci o
Nazwa przedmiotu ioci : | studentéw
przedmiocie na ocene g 7 e efektéw w
- - o o przedmiocie:
3 |35| 4 |45 5 | zal | Razem Oflf przedmicce Liczba %
Jezyk angielski It 1 0 1 o|0 |0 2 3,50 3 1 33,33 0
Ochrona wiasnosci intelektualnej 1 (2|23 |40 30 |42 31 1 3,23 0
Organizacja studia fonograficznego - .
Przedmiot obieralny IlI 0 ! 2 2 2|0 7 836 7 0 0 48
Podstawy pracy kierowniczej 111 4 |12 | 1 2 0 30 3,65 31 1 3,23 0
Praca dyplomowa - GKiSM 0 1 1 1 3 0 6 4,50 7 1 14,29 0
Praca dyplomowa - 10 0 0 0 4 3 0 7 4,71 7 0 0 0
Praca dyplomowa - PiZPI 1 0 4 1 7 0 13 4,50 16 3 18,75 0
Praktyka programowa 0 0 4} 0 |[31|0 31 5,00 31 0 0 0
Systemy zarzadzania bazami i hurtowniami
danych - Przedmiot obieralny IV 0 0 3 2 1 0 7 4,36 7 0 0 0
TthnIkl steganograficzne - Przedmiot 0 0 1 5 1 o 7 4,50 7 0 0 0
obieralny Ili
Zaawansowane  algorytmy  widzenia
7
komputerowego - Przedmiot obieralny Il 0 0 1 0 610 4,86 7 0 0 0
Zastosowanie technologii internetowych w
systemach informacyjnych - Przedmiot| 4 | 0 | 5 1 6 |0 16 | 4,16 16 0 0 0
obieralny Il
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Informatyka S2 - semestr 3 (letni)
Stopien nieosiagania efektow ksztatcenia [%]

Zastosowanie technologii internetowych w systemach...
Zaawansowane algorytmy widzenia komputerowego. ..
Techniki steganograficzne - Przedmiot obieralny |11
Systemy zarzadzania bazami i hurtowniami danych -...

Praktyka programowa
Praca dyplomowa - PiZP| I 18,75
Praca dyplomowa -10 0
Praca dyplomowa - GKiSM I 14,29

Podstawy pracy kierowniczej Il 3,23
Organizacja studia fonograficznego -Przedmiot... 0

Ochrona wiasnoéci intelektualnej M 3,23

Jezyk angielski || | 33 33

0 5 10 15 20 25 30 35

S O O o o

Informatyka S2 - semestr 3 (letni)
Poréwnanie stopnia nieosiggania efektow ksztalcenia [%]

Zastosowanie technologii internetowych w systemach...
Zaawansowane algorytmy widzenia komputerowego...
Techniki steganograficzne - Przedmiot obieralny Iil

Systemy zarzadzania bazami i hurtowniami danych -...

cococo O ©

Praktyka programowa 345

Praca dyplomowa - PiZP| e —— 18,75

Praca dyplomowa - 10 0

10
Praca dyplomowa - GKiSM F 14,29

Podstawy pracy kierowniczej g 3,23

Organizacja studia fonograficznego -Przedmiot... 8

Ochrona wiasnosci intelektualnej ™= 3,23

Jezyk angielski It ™ 33,33
0 5 10 15 20 25 30 35
®2016/2017  2015/2016
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Semestr zimowy 2017/2018

Tabela 36 Stopieri osiggania efektow ksztafcenia w przedmiotach — Informatyka S2, semestr 1 (zimowy).

Liczba studentéw, 2 Ogdina Stu.denc.l, ktor.zy P
. A . - liczb nie osiggneli rzyczyny
ktdrzy osiagneli efekty ksztalcenia w o iczba S T
Nazwa przedmiotu dmioci . % | studentéw efektéw il Ll
przedmiocie na ocene: g o RS efektéw w
O 2 przedmiocie:
i -
7 3 [35] 4 [a5] 5 [zl [Razem| © |Precdmiode o] =
Analiza systemowa 5|5 |3|2|a|0]| 19 |38 27 8 29,63 0
Historia informatyki o|l1/1|1|16|/0| 190 |484 27 8 29,63 0
Inwentyka 1|1|s|s5|7]|0]| 19 [442 27 8 29,63 0
Komunikacja spoteczna i techniki negocjacji 0 1 1 3 ]114| 0 19 4,79 27 8 29,63 0
Matematyka obliczeniowa 2|1|6|0o|100|0]| 19 [439 28 9 32,14 6;7;11
Metody projektowania systeméw 3,50
informatycznych 2|1 8|2]|]0|0]| O 12 15 3 20 0
Metody sztucznej inteligencji 3 6 6 2 1 0 18 3,78 28 10 35,71 0
Modelowanie i  analiza  systeméw 4,61
informatycznych 0j]1[2]|]8|8]|¢0 19 27 8 29,63 1,6;7
Programowanie réwnolegte i rozproszone 0| 3 112|360 9 4,28 15 6 40 Q
Programowanie sieciowe 0 0 2 0 7 0 9 4,78 15 6 40 0
Szkolenie BHP olo|o|lo]|2]|0]| 20 |500 28 8 | 2857 0
Szkolenie biblioteczne o|o|o|o|o|20]| 20 |000 29 9 31,03 0
Techniki szybkiego wytwarzania aplikacji 2(3]lo|2]2|0]| 9 |39 15 6 40 0
Wybrane zagadnienia kultury 1|09 |of1|o0o]| 20 |445 28 8 28,57 0
Zaawansowane techniki programowania C# 2 2 1 1 3 0 9 4,06 14 5 35,71 1;3;6;8
Zarzadzanie projektami informatycznymi o|l1|3|a|3|0of| 12 |44 15 4 26,67 0
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Zarzgdzanie projektami informatycznymi
Zaawansowane techniki programowania C#
Wybrane zagadnienia kultury

Techniki szybkiego wytwarzania aplikacji
Szkolenie biblioteczne

Szkolenie BHP

Programowanie sieciowe

Programowanie réwnolegte i rozproszone
Modelowanie i analiza systemow informatycznych
Metody sztucznej inteligenc;ji

Metody projektowania systemoéw informatycznych
Matematyka obliczeniowa

Komunikacja spoteczna i techniki negocjacji
Inwentyka

Historia informatyki

Analiza systemowa

Informatyka S2 - semestr 1 (zimowy)
Stopien nieosiggania efektow ksztatcenia [%]

N 26,57
[ s S e i 35,71
e 25,57

(P A A A SRR 40
N 31 (3
(e R | ¢ 57

S O A SR T TTORTY 40

S ST N TR R SR SRR 40
TP S| 20,63
S ———— 35, 7
I 20
e ——— 32,14

[ TR 20,63
N 20,63
I 20,63
RSN 20,63

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

Nazwa przedmiotu

Tabela 37 Przyczyny nieosiggniecia przedmiotowych efektéw ksztalcenia — Informatyka S2, semestr 1 (zimowy).

Przyczyny nieosiagniecia efektow w

TR Uwagi i zalecenia

Programowanie réwnolegte i rozproszone

Programowanie sieciowe

Techniki szybkiego wytwarzania aplikacji




Strona 41
_—

wi

Kierunek Informatyka

Informatyka S2 - semestr 1 (zimowy)
Poréwnanie stopnia nieosiagania efektoéw ksztalcenia [%]

Zarzadzanie projektami informatycznymi
Zaawansowane techniki programowania C#
Wybrane zagadnienia kultury

Techniki szybkiego wytwarzania aplikaciji
Szkolenie biblioteczne

Szkolenie BHP

Programowanie sieciowe

Programowanie réwnolegte i rozproszone
Modelowanie i analiza systemdw informatycznych
Metody sztucznej inteligencji

Metody projektowania systemow informatycznych
Matematyka obliczeniowa

Komunikacja spoteczna i techniki negocjaciji
Inwentyka

Historia informatyki

Analiza systemowa

0 10
=2017/2018

P i, 2567 ‘
| |

} !
—— 35,7 ;
5

41,03

} R

I 28,57 ’
| i

[ = s s ey T e ]

50

U — 31,03
31,71

_528,57
oL

(e e e, 4) }
, 50

Ee==mr=—e==a=ramye 40
I 29,63

| ]
I 35,71

| e—— 20 i

¢

NP e T, 32,14

1d ) o
o
14
&

S 20,63 ‘
375 |

I 20,63

51,52

I 20,63 k 4148

I 20,63 !

51,52}

20 30 40 50 60

2016/2017

70
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Tabela 38 Stopieni osiggania efektéw ksztatcenia w przedmiotach — Informatyka S2, semestr 2 {zimowy).

Liczba studentéw, £ Ogéina Stu.denu, kuSn:zy P
d . = ° liczba nie osiggneli yczyny
ktérzy osiggneli efekty ksztalcenia w [ fekté nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: = | studentéw = -
2 o ksztatcenia efektéw w
sl : g predmIB przedmiocie:
3 /35| 4 |45 | 5 | zal | Razem Liczba %
Algorytmy eksploracji danych 6 |18 | 8 4 1 0 37 3,68 41 4 9,76 0
Analiza danych i eksperyment badawczy 7 3 7 5|18 0 40 4,30 41 1 2,44 0
Informacja naukowa 0| o 0 0 0 |39 38 0,00 41 2 4,88 0
Integracja aplikacji 20| 0 0 0|20| O 40 4,00 41 1 2,44 0
Kompilatory optymalizujgce 0|0 5 9 4 0 18 4,47 19 1 5,26 0
Modelowanie warstwy fizycznej systemu 1 2 2 2 1 0 8 4,00 8 0 0 0
Pracownia dyplomowa - 10 0 1 1 1 (16| 0 19 4,84 19 0 0 0
Pracownia dyplomowa - PiZPI 0 0 2 0|11 0 13 4,85 14 1 7,14 0
Pracownia dyplomowa - SKiTM o|o0 0 0 9 0 9 5,00 9 0 0 0
Programowanie komponentowe 10| 0 1 0 2 0 13 3,38 14 1 7,14 8
-PrOJektowanle bezpiecznych  aplikacji 0 5 3 3 P 0 19 4,37 19 0 0 0
internetowych
Projektowanie sieci i systemodw mobilnych | 0 | 0 1 4 3 0 8 4,63 8 0 0 0
Projektowanie systemow | 5 1 o [ 1 (11| 6| 0| 18 |a64 19 1 5,26 0
wieloagentowych
Prz-etwarzanle rozproszone - Przedmiot 1 1 4 3110l 0 19 453 19 0 0 0
obieralny Il
Technlk.l trar.lsmlsp mowy i diwigku _ 5 0 2 1 0 0 3 3,44 3 0 0 0
Przedmiot obieralny |
Te(':hnologle bezprzewodowe - Przedmiot 0 2 2 2 2 0 3 4,25 8 0 0 0
obieralny Il
Technologie chmury obliczeniowej w
wytwarzaniu oprogramowania Przedmiot| 0 | O 2 4 |13 | 0 19 4,79 19 0 0 0
obieralny |
Technologie internetowe 0 0 0 0|19 0 19 5,00 19 0 0 0
Zaawavsowane algorytmy przetwarzania olo 2 6lolo 3 4,38 g 0 0 0
sygnatow
JZ:::vansowane techniki programowania 0 0 0 711l o 18 4,81 19 1 526 0
Zarzadzanie ryzykiem projektéw 1 1 2 3 6 0 13 4,46 14 1 7,14 0
Zarzadz:rmle .zespofaml projektowymi - 0 1 1 5 6 0 13 4,62 14 1 714 0
Przedmiot obieralny |
Zastosowar‘ue metod matematycznych w 0 1 0 5 7 0 13 4,69 14 1 7,14 0
systemach informatycznych
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Zastosowanie metod matematycznych w systemach..
Zarzadzanie zespotami projektowymi - Przedmiot..
Zarzgdzanie ryzykiem projektow

Zaawansowane techniki programowania Java
Zaawansowane algorytmy przetwarzania sygnatow
Technologie internetowe

Technologie bezprzewodowe - Przedmiot obieralny |l

Przetwarzanie rozproszone - Przedmiot obieralny ||
Projektowanie systemow wieloagentowych

Projektowanie bezpiecznych aplikacji internetowych
Programowanie komponentowe
Pracownia dyplomowa - SKiTM

Pracownia dyplomowa - PiZPI
Pracownia dyplomowa - 1O
Modelowanie warstwy fizycznej systemu
Kompilatory optymalizujgce

Integracja aplikaciji

Informacja naukowa

Analiza danych i eksperyment badawczy
Algorytmy eksploraciji danych

Informatyka S2 - semestr 2 (zimowy)
Stopien nieosiggania efektéw ksztatcenia [%]

Technologie chmury obliczeniowej w wytwarzaniu. ..

Techniki transmisji mowy i dZwieku _ Przedmiot..

Projektowanie sieci i systemow mobilnych |

S e — 7 {4
_714
_714

l

D

QY e s e e e e e e

o oo|
Nk
R
o)
N
—
-9

~N
—_
P

0 ! ;
0 | i |
[ e e | 526
— 2 |
I 4,58
I 44 |
S e ——, 3,75
0 2 4 6 8 10 12
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Informatyka S2 - semestr 2 (zimowy)
Poréwnanie stopnia nieosiggania efektow ksztatcenia [%]

Zastosowanie metod matematycznych w systemach. . M — 7,14

Zarzadzanie zespotami projektowymi - Przedmiot ., —— 7,14

Zarzadzanie ryzykiem projekitow 0_ 7.14

Zaawansowane techniki programowania Java I——_ 525
Zaawansowane algorytmy przetwarzania sygnatow
Technologie internetowe

Technologie chmury obliczeniowej w wytwarzaniu. ..

Technologie bezprzewodowe - Przedmiot obieralny Il

Techniki transmisji mowy i dzwieku _ Przedmiot...

oo O O O o O

Przetwarzanie rozproszone - Przedmiot obieralny Il

Projektowanie systemow wieloagentowych Em——— 9,26 125

Projektowanie sieci i systemow mobilnych 0

Projektowanie bezpiecznych aplikacji internetowych 8
Programowanie komponentowe Mo — 7,14

0

Pracownia dyplomowa - SKiTM

Pracownia dyplomowa - PiZPI IE==E = o A}

Pracownia dyplomowa - 10

o OO O

Modelowanie warstwy fizycznej systemu

Kompilatory optymalizujgce o— 5,26

(=

Integracja aplikacji 0— 2,44

Informacja naukowa 0— 4,88

Analiza danych i eksperyment badawczy Se— 2,44 33

Algorytmy eksploracji danych 0_ 9,76
0 2 4 6 8 10 12 14

®2017/2018  2016/2017

Wi
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Tabela 39 Stopieri osiggania efektow ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka S2, semestr 3 (zimowy).

Liczba studentdw, £ Ogédina Stu.denc;, ktd:'.zy BT
ktérzy osiggneli efekty ksztatcenia w '§ liczba LGRS q’gne . .
Nazwa przedmiotu e Bl TE G % | studentéw efektéw P osinpanda
P % g . ksztalcenia efektéw w
— - - - przedmiocie:
3 (35| 4 |45] 5 | zal |Razem| © |Predmioce I oba | %
Jezyk angielski il o|0|O0O]|O 1|0 1 5,00 1 0 0 0
Ochrona wtasnosci intelektualnej 1 0 4 3 5 0 13 4,42 13 Q 0 0
Podstawy pracy kierowniczej 0 1 5 3 5 0 14 4,43 14 0 0 0
Praca dyplomowa - 10 0 1 4 3 5 0 13 4,46 18 5 27,78 0
Praktyka programowa 0 0 0 0|12 0 12 5,00 14 2 14,29 0
Systemy zarzgdzania bazami | hurtowniami
danych - Przedmiot obieralny IV 0j0)6(4]12]0 12143 14 2 14,29 8
Tef:hmkl steganograficzne - Przedmiot 1 3 5 0 5 0 14 4,18 14 0 0 17
obierainy lil

Informatyka S

Techniki steganograficzne - Przedmiot obieralny 1l
Systemy zarzadzania bazami i hurtowniami danych..
Praktyka programowa

Podstawy pracy kierowniczej
Ochrona wlasnosci intelektualnej

Jezyk angielski Il

2 - semestr 3 (zimowy)

Stopieni nieosiggania efektdw ksztalcenia [%]

to | |

] i
I 14,29

I 4,20

§ i

-
!

0,00 5,00 10,00 15,00

Praca dyplomowa - 10 | 27,78

20,00 25,00

P
E
3
i
i
i
|

30,00
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Informatyka S2 - semestr 3 (zimowy)
Poréwnanie stopnia nieosiggania efektow ksztalcenia [%)]
Techniki steganograficzne - Przedmiot obieralny 11| 0 . 28.57
! 1
Systemy zarzgdzania bazami i hurtowniami danych -...== T 142?9 42 86
Ty
Praktyka programowa ) 5214'29
B
Praca dyplomowa - 10 == 27,78 60
Podstawy pracy kierowniczej 0 9.52
Ochrona wiasnosci intelektualnej 476
Jezyk angielski Il 556
0 10 20 30 40 50 60 70
m2017/2018 2016/2017
Studia niestacjonarne 2 stopnia
Semestr letni 2015/2016
Tabela 40 Stopieri osiggania efektow ksztatcenia w przedmiotach — Informatyka N2, semestr 2.
Liczba studentéw, = Ogdina | Studendi, ktdrzy Prverin
A . K ° liczba nie osiggneli yezyny
ktérzy osiggneli efekty ksztalcenia w @ i A
Nazwa przedmiotu rzedmiocie na ocene: % | studentéw efektéw nieosiggniecia
: H g % ksztatcenia efektéw w
6"; Ednote przedmiocie:
3 (35| 4 |45| 5 | zal | Razem Liczba %
Analiza danych i eksperyment badawczy 1 216 1|7 0 17 4,32 17 0 0 0
Integracja aplikacji 5|10|5|1|5(|0 16 |4,03 16 0 0 0
Kognitywistyka i filozofia umystu o|0|2)|0|17(0O 19 4,85 19 0 0 0
Kompilatory optymalizujgce 6|7 |]0]|]0| 2|0 15 3,50 15 0 0 1;3;6;7
Komunikacja spoteczna i techniki negocjacji 2 2 |10(3 |0 0 17 3,91 19 2 10,53 0
Ksztattowanie emisji glosu 0|0 |4 |20]|5]|0 19 4,53 19 0 0 0
Praktyka programowa 0 0 0 0 |15]| 0 15 5,00 17 2 11,76 8
f’rolektowanle bezpiecznych aplikacji 1l2lalolalo 15 4,40 15 0 0 0
internetowych
Projektowanie systemoéw wieloagentowych 2 1 2 713 0 15 4,27 16 1 6,25 0
Seminarium dyplomowe - 10 2 1| 4 1(7]0 15 4,33 16 1 6,25 0
Technologie internetowe 4 0 3 3 4 0 14 4,11 15 1 6,67 0
Zaawansowane techniki programowanialava | 0 | 2 | 4 | 9 | 0O | O 15 4,23 15 0 0 0
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Informatyka N2 - semestr 2
Stopien nieosiagania efektéw ksztatcenia [%]

Zaawansowane techniki programowania Java 0 i }
Technologie internetowe NG 6,67
Seminarium dypiomowe - 10 INEEEENEEENEEG_———— 625 |

Projektowanie systemdw wieloagentowych — 6,25 |
Projektowanie bezpiecznych aplikacji internetowych 0 ! k
Praktyka programowa # 11,76
Ksztattowanie emisji glosu 0 ! |

{
Komunikacja spoteczna i techniki negocjacji I EEENENN—————_ 10,53
|

Kompilatory optymalizujace 0

Kognitywistyka i filozofia umystu 0
Integracja aplikacji ; 0 !

Analiza danych i eksperyment badawczy | 0

S

i

0,00 200 400 6,00 8,00 10,00 12,00 14,00

Informatyka N2 - semestr 2
Poréwnanie stopnia nieosiagania efektéw ksztalcenia [%]

Zaawansowane techniki programowania Java 0 8,é3 '
Technologie internetowe 0 6,67 i }
Seminarium dyplomowe - |O ,— 6,25 | 21,43
Projektowanie systemow wieloagentowych — 25 E 15.38
Projektowanie bezpiecznych aplikacji internetowych 5 8 :
Praktyka programowa _ 11’76123’79
Ksztattowanie emisji glosu ; 0 | gl_og ‘
Komunikacja spoteczna i techniki negocjacji # 10,53 13,04
Kompilatory optymalizujgce 0 8,:%:3 ;
Kognitywistyka i filozofia umystu 0 : ; § 20
Integracja aplikaciji 0 4 ! i
Analiza danych i eksperyment badawczy 0 3185 i i
0 5 10 15 20 25

®2016/2017 + 2015/2016
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Tabela 41 Stopieri osiggania efektow ksztalcenia w przedmiotach — Informatyka N2, semestr 4.

% i} Studenci, ktérzy
_" 'CZba_ studgntéw, . = C:Igé:’na nie osiagneli Przyczyny
ktérzy osiagneli efekty ksztatcenia w @ czba ! :
Nazwa przedmiotu ioci % | studentéw efektéw peosiagnicols
p przedmiocie na ocene: © = ksztatcenia ekt o
— - — g przedmiocia przedmiocie:
3 |135| 4 (45| 5 | zal | Razem Liczba %
Praca dyplomowa - IO 0 1 1 1 8 0 11 4,73 15 4 26,67 0
Praca dyplomowa - SKiTM [} 1 0 3 5 0 9 4,67 12 3 25 0
Informatyka N2 - semestr 4
Stopieti nieosiagania efektow ksztalcenia [%]
Praca dyplomowa - SKiTM IS 25
Praca dyplomowa - 10 [ 26,67
L 24 245 25 25,5 26 26,5 27
Informatyka N2 - semestr 2
Poréwnanie stopnia nieosiggania efektow ksztalcenia [%]
Praca dyplomowa - SKiTM a0 Do o ===l N =0T s el 33,33
Praca dyplomowa -10 e 706 67 50
0 10 20 30 40 50 60
®2016/2017  2015/2016
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Tabela 42 Stopieri osiaggania efektow ksztafcenia w przedmiotach — Informatyka N2, semestr 1.

Liczba studentéw, 2 Ogolna | Studendi, ktérzy o
ktérzy osiagneli efekty ksztatceniaw | © liczba m:;::f::f" Hia% siy;;:i e‘::i g
Nazwa przedmiot ioci . SV student
p lotu przedmiocie na ocene: s = oW ksztalcenia efektéw.w
§ przedmiocie TEmEALS
3 (35| 4 |45]| 5 | zal | Razem Liczba %
Algorytmy eksploracji danych 1 9 |18| 1 1 0 30 3,87 37 7 18,92 0
Analiza systemowa 1 2 |79 |11|0 30 4,45 37 7 18,92 0
Bezpieczeristwo protokotéw
komunikacyjnych 0 0 2 3 1 0 6 4,42 11 5 45,45 17
Budowanie aplikacji w systemachmobilnych | 0 | 0 | 2 | O | 4 | O 6 4,67 11 5 45,45 0
Kodowanie danych w systemach mobilnych | 0 | 1 | 4 | O | 1 | O 6 4,08 11 5 45,45 1;8;15
Matematyka obliczeniowa 0 9 |16 | 4 2 0 31 3,98 38 7 18,42 8;18
Metody projektowania systemoéw 3 s/ 2/l0lo0lo 10 3,45 1 1 9,09 0
informatycznych
Modelowame i analiza  systemoéw ololololal o 30 |5,00 37 7 18.92 0
informatycznych g
Programowanie réwnolegte i rozproszone 1]1]0|0 |3 |11|0 15 4,77 16 1 6,25 0
Programowanie sieciowe 1/0|0|1 14| 0 16 | 4,84 17 1 5,88 0
Szkolenie BHP o|0| 0|0 |3]|0 35 5,00 38 3 7,89 4]
Szkolenie biblioteczne 0 0 0 0| 0|35 35 0,00 40 s 12,5 0
Techniki szybkiego wytwarzania aplikacji 1|/0/(0 |0 |14| O 15 4,87 16 1 6,25 0
Zaawansowane techniki programowania C# | 0 1 5 1 8 0 15 4,53 16 1 6,25 17
Zarzadzanie projektami informatycznymi c|0| 4|06 |0 10 | 4,60 11 1 9,09 0
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Informatyka N2 - semestr 1
Stopien nieosiggania efektow ksztalcenia [%]

Zarzgdzanie projektami informatycznymi
Zaawansowane techniki programowania C#
Techniki szybkiego wytwarzania aplikacji
Szkolenie biblioteczne

Szkolenie BHP

Programowanie sieciowe

Programowanie réwnolegte i rozproszone
Modelowanie i analiza systemow informatycznych
Metody projektowania systemoéw informatycznych
Matematyka obliczeniowa

Kodowanie danych w systemach mobilnych
Budowanie aplikacji w systemach mobilnych
Bezpieczenstwo protokotéw komunikacyjnych
Analiza systemowa

Algorytmy eksploracji danych

I 0,09

B 6,25

. 6,25

I 2.5

I 7,39

. 538

625

I 18,92

N 0,09

R W 18,42 x
_ 45,45
_ 45,45
Y2 RENTIE R A PRI AT Y 45 45
I 18,92

I 18,92

0 5 10 15 20 25

30 35 40 45 50

Tabela 43 Przyczyny nieosiggniecia przedmiotowych efektéw ksztafcenia — Informatyka N2, semestr 1.

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiggnigcia
efektéw w przedmiocie

Uwagi i zalecenia

Bezpieczenstwo protokotéw komunikacyjnych 17
Budowanie aplikacji w systemach mobilnych 0
Kodowanie danych w systemach mobilnych 1,8;15
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Informatyka N2 - semestr 1
Poréwnanie stopnia nieosiagania efektow ksztalcenia [%]

Zarzgdzanie projektami informatycznymi
Zaawansowane techniki programowania C#
Techniki szybkiego wytwarzania aplikacji
Szkolenie biblioteczne

Szkolenie BHP

Programowanie sieciowe

Programowanie réwnolegte i rozproszone
Modelowanie i analiza systemow informatycznych
Metody projektowania systemoéw informatycznych
Matematyka obliczeniowa

Kodowanie danych w systemach mobilnych
Budowanie aplikacji w systemach mobilnych
Bezpieczenstwo protokotéw komunikacyjnych
Analiza systemowa

Algorytmy eksploracji danych

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 5”0
®2017/2018

E—— 0,09
H

—— 625

!

|

H

,. |

G 25 ] ;
i

2016/2017
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Tabela 44 Stopieii osiagania efektéw ksztafcenia w przedmiotach — Informatyka N2, semestr 3.

Liczba studentéw, £ Ogélna Stuid Sk ktér:zy Przyczyny
ktérzy osiggneli efekty ksztatcenia w '§ liczba e : ﬁktagneh nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: | studentéw B
g - ksztaicenia efektéw w
8 et Icic przedmiocie:
3 (35| 4 45| 5 |zal |Razem| © Liczha | %
Informacja naukowa 0|0 0 0 0 |17 17 0,00 17 0 0 0
Inwentyka 3 8 4 1 1 0 17 3,68 17 0 0 0
Jezyk angielski It 1 0 0 1 0 0 2 3,75 3 1 33,33 0
Metody sztucznej inteligencji 4 | 4 5 3 0|0 16 3,72 16 0 0 0
Ochrona wtasnosci intelektualnej 3 2 8 0|4 |0 17 4,00 17 0 0 0
Podstawy pracy kierowniczej 5 1 3 3 4 0 16 4,00 16 0 0 0
Pracownia dyplomowa 2 1 3 4 5 0 15 4,30 15 0 0 0
Prz.etwarzame rozproszone - Przedmiot 3 3 2 5 1 0 14 4,04 14 0 0 0
obieralny Il
Systemy zarzadza_mla b::\zaml i hurtowniami 4 6 2 2 ol o 14 3,57 14 0 0 0
danych - Przedmiot obieralny IV
Tet.:hnlkl steganograficzne - Przedmiot 1 4 7 2 1 0 15 3,93 15 0 0 17
obieralny Il
Technologie chmury obliczeniowej w
wytwarzaniu oprogramowania - Przedmiot | 0 0 1 7 6 0 14 4,68 14 0 0 0
obieralny |

Techniki steganograficzne - Przedmiot obierainy |1l

Przetwarzanie rozproszone - Przedmiot obieralny |l
Pracownia dyplomowa - 10

Podstawy pracy kierowniczej

Ochrona wiasnosci intelektualnej

Metody sztucznej inteligencji

Jezyk angielski Il

Inwentyka

Informacja naukowa

Technologie chmury obliczeniowej w wytwarzaniu...

Systemy zarzadzania bazami i hurtowniami danych -...

Informatyka N2 - semestr 3
Stopieni nieosiagania efektéw ksztatcenia [%)]

(o]
()}
-
(e}

..|........
(%]
w

—
()}
N
o
N
]

w
w

L]

w
(=]
w
w
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=_— - = = - - = = = == == =
Informatyka N2 - semestr 3
Poréwnanie stopnia nieosiggania efektéw ksztatcenia [%]

Technologie chmury obliczeniowej w wytwarzaniu 0 !
oprogramowania - Przedmiot obieralny | !

H

i

i
Techniki steganograficzne - Przedmiot obieralny 1lI 0 833 i
Systemy zarzadzania bazami i hurtowniami danych- 0 j i i E
Przedmiot obieralny IV ' 833 ’ l
Przetwarzanie rozproszone - Przedmiot obierainy Il l 0 } 8133
Pracownia dyplomowa - 10 0 9 09
Podstawy pracy kierowniczej i 0 i4 ;
i H
Ochrona wiasnosci intelektualnej % 0 8 i t
lo | |
i

Metody sztucznej inteligenciji

| i | l
Jezyk angielski Il 0!— 33%’33
| |
Inwentyka '4 |
Informacja naukowa 0 : ! i

0 5 10 15 20 25 30 35
®2017/2018  2016/2017
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Kierunek Inzynieria Cyfryzac

Studia stacjonarne 1 stopnia

Semestr letni 2015/2016

Tabela 45 Stopien osiggania efektéw ksztalcenia w przedmiotach — Inzynieria cyfryzacji S1, semestr 2,

Liczba studentéw, £ Ogéina | Studend), ey Prz
. ’ : - liczba nie osiggneli yezyny
ktdrzy osiagneli efekty ksztatcenia w @ fekto nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na oceng: % | studentéw LA
g = ksz2tatcenia efektéw w
) ) " 5 : - przedmiocie:
rzedmioc
3 (35| 4 (45| 5 | zal | Razem _ =L 5 Liczba - %
Analiza systemowa 1324|1312 2 | 0| 64 [373 84 20 | 23,81 0
Archiwa cyfrowe 6 [20/20[18| 5[0 ]| 69 |39 83 14 | 16,87 0
Inzynieria systemoéw informatycznych | 5 7 124|117 |15| 0 68 4,22 83 15 18,07 0
Matematyka stosowana ze statystyka Ii 1922|113 |0 | 0| 55 |348 117 62 | 5299 1;5;7
Podstawy algorytmizacji i programowaniall | 13 | 20 |17 | 8 |11 | O 69 3,88 86 17 19,77 0
Sprzet i architektura komputeréw Il 18|26/ 6| 2|00/ 52 [342 87 35 | 40,23 0
Systemy operacyjne 17 |30 | 7 | O 4 |10 58 3,52 97 39 40,21 0

Inzynieria cyfryzacji S1 - semestr 2

Sprzet i architektura komputerow |l
Podstawy algorytmizacji i programowania
Matematyka stosowana ze statystyka Il
Inzynieria systemow informatycznych |

Archiwa cyfrowe [N 16,87

Analiza systemowa

Stopien nieosiggania efektow ksztatcenia [%]

Systemy operacyjne [N 40,21

SR rRe A bR R EAS. 40,23
{
I 10,77

IRt S S S R TR 52,99

I 18,07

. 03,51

0

10

20

30

40

50

60

Tabela 46 Przyczyny nieosiggnigcia przedmiotowych efektéw ksztalcenia — Inzynieria cyfryzacji S1, semestr 2.

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiagniecia
efektéw w przedmiocie

Uwagi

Matematyka stosowana ze statystyka Il

1;5;7

Sprzet i architektura komputeréw Il

Systemy operacyjne
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Inzynieria cyfryzacji S1 - semestr 2
Poréwnanie stopnia nieosiagania efektéw ksztalcenia [%]

i S
I Tm e o i e .
Systemy operacyjne _!_gﬂ’zﬁh zé4

Sprzet i architektura komputerow ||

Podstawy algorytmizacji i programowania |1 97

9
Matematyka stosowana ze statystyka Ii i
! ? 59,48
Inzynieria systeméw informatycznych | * 18,07 30 ;
: . 30,49 i
, I 16,87 | *
Archiwa cyfrowe 23’1.{ i
; I 03,81 i
Analiza systemowa - 27,0 :
0 10 20 30 40 50 60 70

=2016/2017 + 2015/2016

Tabela 47 Stopieri osiggania efektow ksztatcenia w przedmiotach — InZynieria cyfryzacji S1, semestr 4.

Liczba studentéw, £ Ogélna Stl-".d Enek ktér.zy P
! ktérzy oslagneli efekty ksztaiceniaw | © liczba m: f: i:gr" nie;;,:;::‘q‘::ia
Nazwa przedmiotu przedmiocie na oceng: | ‘:"5‘ stud::\téw st efektow w
3 [35] 4 |45 5 | zal |Rezem | & | praedmiode o] % Gy

Cyberbezpieczenstwo 14 (27| 5|4 | 1|0 51 | 3,552 56 5 8,93 0
Jezyk angielski Il 1|00 |O0O)|O0O]|O 1 3,00 1 0 0 0
Metody sztucznej inteligencji 7 |21 | 8 4 1 0 41 3,65 53 12 22,64 0
Modelowanie i symulacja komputerowa 6 (29| 9 5 1 0 50 3,66 53 3 5,66 13
Podstawy teleinformatyki Il 11 (30| 5| 5 110 52 | 3,57 52 0 0 0
Projektowanie ustug informatycznych 0|5 (3 (|12]0 |0 52 | 4,07 52 0 0 1;3;4;5;6;10;12
Wirtualizacja i przetwarzanie rozproszone | 4 [ 16 [ 17 | 9 2 0 48 3,89 63 15 23,81 5;7
Zarzgdzanie projektami 6 (25|11 7 3 0 52 3,77 52 0 0 0
Zarzgdzanie wiedza 10|12]|20| 7 2 0 51 3,79 52 1 1,92 0
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Zarzadzanie wiedzg I 1,92
Zarzgdzanie projektami 0

Projektowanie ustug informatycznych 0
Podstawy teleinformatykill 0
Modelowanie i symulacja komputerowa N 5,66

Jezyk angielskill 0

Cyberbezpieczenstwo IS 8,03

Inzynieria cyfryzacji S1 - semestr 4
Stopieni nieosiagania efektéow ksztatcenia [%]

Wirtualizacja i przetwarzanie rozproszone IEEE—————— 23,81

Metody sztucznej inteligencji GG 22 64

0 5 10 15 20 25 30
Tabela 48 Stopien osiggania efektow ksztalcenia w przedmiotach — Inzynieria cyfryzacji S1, semestr 6.
Liczba studentéw, 2 Ogélna Stu.denc_l, kté"_zV pik. L e
- L] liczba nie osiggneli yczyny
ktérzy osiagneli efekty ksztatcenia w o . R
Nazwa przedmiotu LD G LR ¥ | studentéw efektéw nieosiagniecia
p ; @ g - ksztaicenia efektéw w
4 przedmiocie:
dmiocie
3 [35] 4 |45 5 | 2ol |Razem| © |Preedmiod licba | %

Handel algorytmiczny 3 6 9 |12 |19 | 0 49 4,39 S0 1 2 0
Integracja systemow informacyjnych 0|22 18| 3 6 0 49 3,93 50 1 2 0
Inzynierski projekt zespotowy 0|0 0|0 |21 0 21 5,00 22 1 4,55 0
Inzynierski projekt zespotowy - MCP 0|3 |11 6 8 0 28 4,34 28 0 0 0
Komunikacja interpersonalna 2 9 |15 (19| 4 0 49 4,14 50 1 2 8
Pracownia dyplomowa | 2 4 1012|124 | 0 52 4,50 53 1 1,89 0
Prawo autorskie 02821 | 0 0 0 49 3,71 50 1 2 13
Projektowanie grafiki Il 0 1 0 |11 |16 0 28 4,75 28 0 0 0
Pro;ektou{anle zorientowane na 5 2 4 3 8 0 29 4,16 22 0 0 0
uzytkownika

Systemy i platformy biznesu cyfrowego 0|9 8 | 3 0 0 20 3,85 22 2 9,09 0
Systemy projektowania i dystrybucji tresci 3 7 8 9 1 0 28 3,96 28 0 0 13
cyfrowych

Technologie poligraficzne Il 3 (8 |15(2]|01|0O0 28 3,79 28 0 0 0
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Inzynieria cyfryzacji S1 - semestr 6
Stopien nieosiggania efektéw ksztatcenia [%]

Technologie poligraficzne I
Systemy projektowania i dystrybugji tresci cyfrowych
Systemy i platformy biznesu cyfrowego
Projektowanie zorientowane na uzytkownika
Projektowanie grafiki |l
Prawo autorskie
Pracownia dyplomowa |
Komunikacja interpersonalna
Inzynierski projekt zespotowy - MCP

Inzynierski projekt zespotowy IS 455

Integracja systemow informacyjnych {
Handel algorytmiczny 3

0,00 1,00 2,0

|
| |
; |

!
|
3,00 4,00 5,00 6,00 7,00 8,00 9,00 10,00

Inzynieria cyfryzacji S1 - semestr 6
Poréwnanie stopnia nieosiggania efektéw ksztalcenia [%]

Technologie poligraficzne ||

Systemy projektowania i dystrybucji tresci cyfrowych

QO OO0

|
2
_!

Systemy i platformy biznesu cyfrowego 9,09

Projektowanie zorientowane na uzytkownika

oo O

Projektowanie grafiki |l

Prawo autorskie F 2
[l Saarvas—y

Pracownia dyplomowa |

N
[o0]
(=]

Komunikacja interpersonalna
Inzynierski projekt zespotowy - MCP

Inzynierski projekt zespotowy i ;
} i i i
2 ! §

Integracja systemow informacyjnych o

3
Handel algorytmiczny 0 ! %
5

= 2016/2017 + 2015/2016
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Semestr zimowy 2016/2017

Tabela 49 Stopien osiggania efektéw ksztafcenia w przedmiotach — Inzyniena cyfryzacji S1, semesir 1.

Liczba studentéw, 2 Ogélna | Studenc, ktérzy EEYErTn
2 A : - ° liczba nie osiggneli ycezyny
ktdrzy osiggneli efekty ksztafcenia w @ efektéw nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu . | studentéw
przedmiocie na oceng E a ksztatcenia efektéw w
- g RS bt przedmiocie:
. 3 zal | Razem czba
3135 4 (45| 5 | R Liczb %
BHP o/o|o|o[8|0]| 8 |50 20 7 7,78 0
Gospodarka elektroniczna i spoteczeristwo 3,97
informacyjne 20110 (14 |12 |17 | O 73 89 16 17,98 0
Grafika komputerowa 531|145 | 8|0 e |38 94 31 | 32,98 0
Indynierskie pakiety obliczeniowe 30|15 11|20 ] 0| 58 |33 98 a0 | 40,82 0
Matematyka stosowana ze statystyka | 21019 9|7 ]| 2]|0]| 58 |35 118 60 | 50,85 0
Podstawy algorytmizacji i programowanial | 12 | 24 | 13 | 5 7 0 61 3,76 90 29 32,22 0
Przedsigbiorczo$¢ i marketing 5123|1419 9 |0 70 4,03 89 19 21,35 0
Sprzet i architektura komputeréw | 31|19/ 9| 1|o0o|o]| e [333 100 40 40 0
Szkolenie biblioteczne 0o|o|o|ofo 79| 79 [O00 89 10 | 11,24 0

Inzynieria cyfryzacji S1 - semestr 1

Sprzet i architektura komputerow |
Przedsigbiorczos¢ i marketing

Podstawy algorytmizacji i programowania |
Matematyka stosowana ze statystykg |

Inzynierskie pakiety obliczeniowe

Gospodarka elektroniczna i spoleczeristwo

Szkolenie biblioteczne GG 11,24
A W PSP N S ET Y 40
I 21,35

TR SIS 37,22
TR S R 50,35
P T Y.

Grafika komputerowa

BHP [N 7.78

0 10 20

- I 1798

Stopien nieosiagania efektéw ksztalcenia [%]

32,98

30

40

50

60

Tabela 50 Przyczyny nieosiggniecia przedmiofowych efektow ksztalcenia — Inzynieria cyfryzacji S1, semestr 1.

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiggniecia efektow w
przedmiocie

Uwagi

Inzynierskie pakiety obliczeniowe

Matematyka stosowana ze statystyka |

1;2;,7

Sprzet i architektura komputerdw |
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Inzynieria cyfryzacji S1 - semestr 1
Poréwnanie stopnia nieosiagania efektow ksztalcenia [%]
Szkolenie biblioteczne
Sprzet i architektura komputerdw |

Przedsiebiorczos¢ i marketing

! |
22,88 | i
£
Podstawy algorytmizacji i programowania | 28 4?52722§
atematyka stosowana ze statysiyks | EG——0 55
H L)
Inzynierskie pakiety obliczeniowe S— 40,82 48,84 |
_ 32,9§
Grafika komputerowa : 36,67
Gospodarka elektroniczna i spoteczeristwo. .. 317896%
* ¥
/.78 !
BHP 14,66
0 10 20 30 40 50 60 70
=2017/2018 2016/2017
Tabela 51 Stopien osiggania efektow ksztatcenia w przedmiotach — Inzynieria cyfryzacji S1, semestr 3.
Liczba studentéw, £ Ogélna | Studenc, kibrzy =
ktérzy osiagneli efekty ksztatcenia w b liczba nie osiagneli =2 B
e |
Nazwa przedmiotu przedmiocie na ocene: “ | studentéw efektéw i e
2 i ksztalcenia efektéw w
= - . = g S simiote : przedmiocie:
3 |35| 4 [45]| 5 |zal | Razem Liczba %
Elektroniczna wymiana danych 0 |49 4 6 0 0 59 3,64 64 5 7,81 0
Inwentyka 7 |14 |11 |10|19| 0 61 4,16 64 3 4,69 0
Inzynieria systeméw informatycznych Il 2 |12|29|12| 5|0 60 4,05 64 4 6,25 0
Jezyk angielski 1 2 |14 |20 |17 | 7 0 60 4,11 63 3 4,76 18
Lokalizacja oprogramowania 1 1 (17(29(13]| 0 61 4,43 64 3 4,69 0
Matematyka stosowana ze statystyka Il 19 | 20| 9 3 2 0 53 3,52 71 18 25,35 0
Podstawy teleinformatyki | 16 |22 |13 | 5 | 0| O 56 3,56 95 39 41,05 0
Rachunek kosztéw dla inzynieréw 10|11 (13| 5 |21| 0O 60 4,13 64 4 6,25 0
Technologie webowe 2 8 |16|21|15| 0 62 4,31 64 2 3,13 0
Zintegrowane systemy zarzadzania 6 |13 |15 |13 | 2 0 49 3,92 68 19 27,94 0
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Inzynieria cyfryzacji S1 - semestr 3
Stopien nieosiagania efektow ksztatcenia [%)]

Technologie webowe

Podstawy teleinformatyki |

Lokalizacja oprogramowania

Inzynieria systemow informatycznych I

Elektroniczna wymiana danych

0 5 10 15 20 25

30

35

41,05

40 45

Tabela 52 Przyczyny nieosiggniecia przedmiofowych efektow ksztafcenia — InZynieria cyfryzacji S1, semestr 3.

Nazwa przedmiotu

Przyczyny nieosiggnigcia efektéw w
przedmiocie

Uwagi

Podstawy teleinformatyki |

Zintegrowane systemy zarzgdzania
Technologie webowe

Rachunek kosztéw dla inzynieréw
Podstawy teleinformatyki |

Matematyka stosowana ze statystyka |l|
Lokalizacja oprogramowania

Jezyk angielski 1

Inzynieria systeméw informatycznych !l
Inwentyka

Elektroniczna wymiana danych

Inzynieria cyfryzacji 1 - semestr 3
Poréwnanie stopnia nieosiggania efektow ksztatcenia [%]

A 27,04
10

. 3,13
0

—— 05
5,36

0 10 20 30

®2017/2018  2016/2017

40

50

60
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Tabela 53 Stopieni osiggania efektéw ksztatcenia w przedmiotach — InZynieria cyfryzacji $1, semesir 5.

Liczba studentdw, = Ogdlna Stu.d enc.i, kté:'.zy Przyczyny
; ktdrzy osiggneli efekty ksztafcenia w 3 liczba m: f:s::::ve ! RIEotiagRistia
Nazwa przedmiotu rzedmiocie na oceng: % | Studentéw
o 03 = g = ksztalcenia efektéw w
[} 1 przedmiocie:
7 d
3 |35| 4 [45| 5 | zal | Razem ity prRedmiocie Liczba %
Architektura systemoéw informatycznych
Jednostek opieki zdrowotnej 3 (33010 10 68 1 1 9,09 0
Biometria - Przedmiot obieralny | 8| 6| 4|0|6]|0 24 3,79 27 3 11,11 1;2;3;4;6;11
Geoinformatyka - Przedmiot obierainy | 2 9 4 5 3 0 23 3,96 24 4,17 0
Inzynieria kreatywnosci 0|5 7 5 4 |0 21 4,19 22 1 4,55 0
Inzynieria zdalnego nauczania 0| 4 2 8 |7 0 21 4,43 22 1 4,55 0
Jezyk angielski 3 14| 6 |14]|12| 6 | O 52 3,90 53 1 1,89 0
Kolorymetria i zarzadzanie barwa 6 9 3 1 0 0 19 3,47 19 0 0 0
Planowanie przedsiewzie¢ opartych na
ustugach cyfrowych 0 4 |6|8|3 )]0 21 |424 22 1 4,55 0
Podstawy informacji naukowej ofo0o|O0| 0| O |55 55 0,00 55 0 0 4]
Pozyskiwanie  sygnatéw i obrazéw
medycznych 1 2 2 4 1 0 10 4,10 11 1 9,09 1;7
Praktyka programowa 0|0 1 0|42 | 0 43 4,98 58 15 25,86 0
Procedury kliniczne 0 0 (o] 0 |10| O 10 5,00 11 1 9,09 0
Programowanie aplikacji
wieloplatformowych g8 (940|210 22 3,48 22 0 0 0
Programowanie systeméw i aplikacji
internetowych 119]4(4|0]0 18 3,81 22 4 18,18 0
Projektowanie grafiki | 1|10|6 |5 6|0 18 4,42 18 (¢] 0 0
Przetwarzanie i  analiza  obrazéw
medycznych | 1143 |0|2]0 10 3,90 11 1 9,09 0
Psychologia spoteczna 16| 4 |29| 1 | 4 |0 54 3,75 55 1 1,82 0
Seminarium dyplomowe 210 1 0 |46 | O 49 4,90 55 6 10,91 0
Techniki audio wideo 114|912 |0)|0 16 3,88 18 2 11,11 0
Technologie poligraficzne | 2 5 8 3 /0|0 18 3,83 18 0 0 0
Wyb'rane ) zagadnienia kultury 56 l23l8l12]0 54 4,15 56 2 3,57 o
wspotczesnej
Zapewnienie jakosci oprogramowania -
Przedmiot obieralny Il 4|8 |17]116| 5|0 | 50 |410 51 1 1,96 0
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Zapewnienie jako$ci oprogramowania - Przedmiot
Wybrane zagadnienia kultury wspoiczesnej
Technologie poligraficzne |

Techniki audio wideo

Seminarium dyplomowe

Psychologia spofeczna

Przetwarzanie i analiza cbrazéw medycznych |
Projektowanie grafiki |

Programowanie systemoéw i aplikacji internetowych
Programowanie aplikacji wieloplatformowych
Procedury kliniczne

Praktyka programowa

Pozyskiwanie sygnatéw i obrazéw medycznych
Podstawy informaciji naukowej

Planowanie przedsiewzie¢ opartych na ustugach
Kolorymetria i zarzagdzanie barwa

Jezyk angielski 3

Inzynieria zdalnego nauczania

Inzynieria kreatywnosci

Geoinformatyka - Przedmiot obierainy |
Biometria - Przedmiot obieralny |

Architektura systemoéw informatycznych Jednostek

Kierunek Inzynieria Cyfryzaciji

Inzynieria cyfryzacji $1 - semestr 5
Stopien nieosiggania efektow ksztatcenia [%]

- 1,96

- 3,57

0

P 11,11
S 1091
- 1,82
.09

0 H

I 15,18

0
I .09

ST TR AR ST e 25,80

I ©.0°
0
I 4,55
0
B 189
B 455
B 455
T 417
I 11,11
. I ©.0°
0 5 10

15

20

25 30
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Wybrane zagadnienia kultury wspdlczesnej
Technologie poligraficzne |

Techniki audio wideo

Seminarium dyplomowe

Psychologia spoteczna

Przetwarzanie i analiza obrazdéw medycznych |
Projektowanie grafiki |

Programowanie systemoéw i aplikacji internetowych
Programowanie aplikacji wieloplatformowych
Procedury kliniczne

Praktyka programowa

Pozyskiwanie sygnatéw i obrazéw medycznych

Podstawy informacji naukowej

Kolorymetria i zarzadzanie barwag
Jezyk angielski 3

Inzynieria zdalnego nauczania
Inzynieria kreatywnosci
Geoinformatyka - Przedmiot obieralny |

Biometria - Przedmiot obierainy |

Zapewnienie jakosci oprogramowania - Przedmiot.

Planowanie przedsiewzige¢ opartych na ustugach..

Architektura systemdw informatycznych Jednostek.. :

Kierunek Inzynieria Cyfryzacji

Inzynieria cyfryzacji S1 - semestr 5
Porownanie stopnia nieosiggania efektéw ksztalcenia [%)]

. 1,96

i
108 |
%

0
3,85 |
— 18,18
0 i :

‘0

0 5 10
®2017/2018 + 2016/2017

15

20

25

30
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Tabela 54 Stopien osiggania efektow ksztafcenia w przedmiotach — InZynieria cyfryzacji S1, semestr 7.

Liczba studentéw, 'g Ogélna St:iie::;' k:‘é;'izy Przyczyny
ktérzy osiggneli efekty ksztatcenia w 'ﬁ '::Zbaé efek:!zwg nieosiagniecia
Nazwa przedmiotu ioci . A studentéw
przedmiocie na oceng E 5 Kerimiceria efektéw w
g e inE przedmiocie:
3 |35| 4 (45| 5 | zal | Razem Liczba %
Marketing w mediach cyfrowych 4|1 0|(9|4|4]|0O 21 4,10 22 1 4,55 18
Media cyfrowe w marketingu 0 2 |17 | 6 5 0 30 4,23 30 0 0 18
Qddziatywanie srodkéw przekazu 2 5111 |11 1 0 30 4,07 30 0 0 0
Optymalizacja systemoéw biznesu 3 7 6 2 3 0 21 3,88 22 1 4,55 18
cyfrowego
Praca dyplomowa 0|3 |11f12|20| O 46 4,53 54 8 14,81 0
Pracownia dyplomowa I 13| 5 |17 | 5 11| 0 51 3,96 54 3 5,56 0
P!'zetwarzanle danych w systemach 0 0o l11l 9 1 0 21 4,26 22 1 455 0
biznesu cyfrowego
Technologle dynamicznych  aplikacji 5 | 3 711121 alo 30 4,10 30 0 0 0
internetowych

Inzynieria cyfryzacji $1 - semestr 7
Stopien nieosiggania efektéw ksztalcenia [%]

Technologie dynamicznych aplikacji internetowych 0

Przetwarzanie danych w systemach biznesu cyfrowego

Pracownia dyplomowa

Praca dyplomowa

I 455

I 556
|

EE TR 14,31

Optymalizacja systeméw biznesu cyfrowego [N 4,55

Oddziatywanie $rodkéw przekazu 0

Media cyfrowe w marketingu

Marketing w mediach cyfrowych

0

I 455

0

2

4

6 8

12

14 16
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Inzynieria cyfryzacji S1 - semestr 7
Poréwnanie stopnia nieosiagania efektéw ksztatcenia [%]
Technologie dynamicznych aplikacji internetowych 8 t E i %
Przetwarzanie danych w systemach biznesu cyfrowego j_ 4’5%—’ H
Pracownia dyplomowa | R —— %'56 I 1176 g !
Praca dyplomowa i—11’76' 14%,81
Optymalizacja systeméw biznesu cyfrowego — 4’5:5 ! ‘ [
Oddziatywanie $rodkéw przekazu 8 t ! |
Media cyfrowe w marketingu 8 E ! i
Marketing w mediach cyfrowych E_ 4.55 g E :
0 2 4 6 8 10 12 14 16

=2017/2018 = 2016/2017
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Kierunek Informatyka

Tabela 55. Kierunek informatyka S1— podsumowanie.

. :C'k . Studenci, ktérzy nie 3 :0" k Studenci, ktérzy nie
akademicki . - o akademicki : :
Kierunek Poziom Forma Semestr osqunel‘l efektow‘ A OSIanQ'.I g ostow
! ksztatcenia (wartosc ksztaicenia (wartos¢
2016/2017 1 |  $rednia waiona w %) 2015/2016 L srednia wazona w %)
2017/2018 2 2016/2017 2
1 2017/2018 19,59 2016/2017 23,02
2 2016/2017 26,59 2015/2016 25,29
3 2017/2018 30,61 2016/2017 29,31
INFORMATYKA | 1 studia 4 2016/2017 28,86 2015/2016 23,49
stacjonarne
5 2017/2018 19,19 2016/2017 15,93
6 2016/2017 6,40 2015/2016 8,40
7 2017/2018 12,02 2016/2017 11,68
Warto$¢ srednia wazona dla kierunku 22,77 21,58

Informatyka S$1
Poréwnanie stopnia nieosiggania efektow ksztalcenia [%]

= 2016/2017 L 2017/2018 Z  ©2015/2016 L 2016/2017 Z

35
30,61
29,31
30 28,86

26,59 25,29

25 23,02 — 23,49
19,59 19,19

20
15,03

15 12,02 11,68

10 8,40
6,40
5 . ‘ ‘
0
6 7

1 2 3 4 5
SEMESTR
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Tabela 56. Kierunek informatyka N1 — podsumowanie.

:0" ) Studenci, ktérzy nie ‘Rok Studenci, kt6rzy nie
. ! akademicki osiagneli efektow akademicki osiagneli efektow
i i Al Sl ; : ksztatcenia (wartosé . ksztatcenia {wartosé
2016 /2017 L srednia wazona w %) 2015/2016 L ‘| sredniawazona w %)
2017720182 2016/2017 2
1 2017/2018 35,42 2016/2017 46,30
2 2016/2017 32,06 2015/2016 36,69
3 2017/2018 36,65 2016/2017 35,94
studia 4 2016/2017 24,87 2015/2016 31,13
INFORMATYKA 1 R )
niestacjonarne 5 2017/2018 22,72 2016/2017 29,16
6 2016/2017 16,38 2015/2016 23,71
7 2017/2018 11,39 2016/2017 13,63
8 2016/2017 17,90 2015/2016 15,87
Warto$¢ $rednia wazona dla kierunku 26,36 32,32
Informatyka N1
Poréwnanie stopnia nieosiggania efektéw ksztalcenia [%]
m2016/2017 L 2017/2018 Z 02015/2016 L 2016/2017 2
50 46,30
45
40 =5 36,69 36,6535 04
35 32,06 31,13
29,16
30 24,87 [is]
25 ! 22,72 23,71
. o 17,90 . .
20 16,38 563 15,87
15 -1,1'39V
10
5
0
1 2 3 4 5 6 7 8
SEMESTR




Strona 68
S

Wi

Zestawienie kierunkow

Tabela 57. Kierunek informatyka S2 - podsumowanie.

Rok 5 Studenci, ktdrzy nie 2 :ok 1 Studenci, ktdrzy nie
akademicki g akademicki i i
Kierunek Poziom Forma Semestr OSIanQI.i efektéw’ A omqgnel.l efektéwl "
ksztatcenia (wartosé ksztatcenia (wartosé
2016/2017 L $rednia wazona w %) 2015/2016 L $rednia wazona w %)
2017/2018 2 2016/2017 2
1 2016/2017 13,05 2015/2016 27,81
2 2016/2017 0,00 2015/2016 8,02
studia 3 2016/2017 4,12 2015/2016 2,72
INFORMATYKA 2 .
stacjonarne 1 2017/2018 31,23 2016/2017 44,69
2 2017/2018 3,45 2016/2017 0,63
3 2017/2018 10,23 2016/2017 17,05
Wartosc $rednia wazona dla kierunku 12,41 22,52

Informatyka S2
Poréwnanie stopnia nieosiggania efektéw ksztalcenia [%]

®2016/2017L 2017/2018 2  02015/2016 L 2016/2017 Z

50 44,69
45 B

40

35 31,23
30 27,81

25

20 17,05
15 1305

10 8,02

4,12 3,45
0 000 l | LI -

1 2 3 1 2 3
SEMESTR

10,23
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Tabela 58. Kierunek informatyka N2 — podsumowanie.

2

3

SEMESTR

Rok 5 Studenci, ktérzy nie :°k X Studenci, ktérzy nie
: . akademicki osiggneli efektow akademicki osiagneli efektéw
i g om home WD ksztatcenia (wartos$¢ ksztalcenia {wartosé
2016 /'2017 L Srednia wazona w %) 2015/2016 L $rednia wazona w %)
2017/2018Z 2016/20172
1 2017/2018 16,43 2016/2017 26,81
studia 2 2016/2017 3,52 2015/2016 8,56
INFORMATYKA 2 R .
Niestacjonarne 3 2017/2018 0,63 2016/2017 5,81
4 2016/2017 25,93 2015/2016 39,28
Warto$¢ $rednia wazona dla kierunku 9,85 14,02
Informatyka N2
Poréwnanie stopnia nieosiaggania efektéw ksztatcenia [%]
®2016/2017L 2017/2018 Z 02015/2016 L 2016/2017 Z
45 39,28
40
35
30 26,81 25,93
25
20 16,43
15 8,56
10 e 5,81
3,52
5 = 0,63 |__|
0 e —
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Kierunek Inzynieria cyfryzaciji

Tabela 59. Kierunek r‘nz‘yn}'en'a cyfryzacji S1— podsumowanie.

Rok Studenci, ktérzy nie ! :°k 3 Studenci, ktérzy nie
akademicki ¢ : 5 akademicki : : <
Kierunek Poziom Forma Semestr oslagnel_r EfEktow. N oslagnel_l efektow' -
| ksztaicenia (wartos¢ ksztaicenia {wartosé
2016/2017 L $rednia wazona w %) 2015/2016 1 srednia wazona w %)
2017/20182 2016/2017 Z
1 2017/2018 29,41 2016/2017 33,06
2 2016/2017 31,71 2015/2016 35,82
3 2017/2018 14,68 2016/2017 10,31
INFORMATYKA [ 1 Studis 4 2016/2017 8,29 2015/2016 5,50
stacjonarne
S 2017/2018 6,51 2016/2017 4,76
6 2016/2017 1,86 2015/2016 0,30
7 2017/2018 5,30 2016/2017 4,70
Warto$¢ $rednia wazona dla kierunku 16,52 19,34

Inzynieria cyfryzacji S1
Poréwnanie stopnia nieosiagania efektéw ksztalcenia [%]

w2016/2017 L 2017/2018 Z 02015/2016 L 2016/2017 Z

40
35,82

35 33,06
29,41

31,71

30
25
20

14,68
15

10,31
10 51
ss0 > 530 4,70
5 H lﬂ B = W
5 -

SEMESTR
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Kierunki prowadzone przez Wydziatl Informatyki

Tabela 60. Kierunki prowadzone przez Wydziat Informatyki.

Studenci, ktérzy nie osiggneli efektow
ksztalcenia (warto$€ $rednia waiona w %)
Kierunek Poziom Forma

2016/2017 L 2015/2016 L

! _ 2017/2018 2 2016/2017Z
INFORMATYKA S1 1 studia stacjonarne 22,77 21,58
INFORMATYKA N1 1 studia niestacjonarne 26,36 32,32
INFORMATYKA S2 2 studia stacjonarne 12,41 22,52
INFORMATYKA N2 2 studia niestacjonarne 9,85 14,02
INZYNIERIA CYFRYZACHI 51 1 studia stacjonarne 16,52 19,34

Poréwnanie stopnia nieosiggania efektéw ksztalcenia [%)]

’

u2016/2017L 2017/2018Z  02015/2016 L 2016/2017 Z

35 230

30
26,36

25 22,77 22,52
7T e 22,52

- 19.34

16,52

14,02 .
15 12,41

10

INFORMATYKA 81 INFORMATYKA N1 INFORMATYKA S2 INFORMATYKA N2 INZYNIERIA
CYFRYZACJI 81
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Whnioski koncowe

Na kierunku Informatyka S1 podobnie jak w roku poprzednim problem z osigganiem efektow
ksztatcenia dotyczy przedmiotow realizowanych ma semestrach poczgtkowych, szczegédlnie semestrze 3, na
ktorym znajdujg sie giownie przedmioty ksztalcenia kierunkowego. Na pozostatych semestrach studenci
majg problem z pojedynczymi przedmiotami. Na semestrach 6 i 7, gdzie realizowane sa przedmioty nalezgce
do blokéw przedmiotow obieralnych specjalnosciowych (przedmioty wybierane przez studentdw) nie
wystepuje problem z osigganiem efektow ksztafcenia.

Na kierunku Informatyka N1 problem z osigganiem efektéw ksztaicenia dotyczy przedmiotow
realizowanych na semestrach od 1 do 4. Nieosigganie efekiow ksztalcenia zwigzane jest gtownie z faktem
nieprzystepowania studentéw do zalicze/fegzaminéw w wyznaczonych terminach.

Na kierunku Informatyka S2 nieosigganie efektow ksztatcenia dotyczy przede wszystkim
przedmiotéw realizowanych na semestrze 1 i jest zalezne od wyboru specjalnosci oraz terminu rekrutacji (na
WI rekrutacja na kierunki S2 i N2 odbywa sie w dwdch terminach: pazdziernik i luty). Wielu studentow
semestru 1 nie przystepuje do zaliczen i egzaminéw i w konsekwencji zostajg skreéleni z listy studentow za
brak postepéw w nauce. Na uwage zastuguje fakt, ze wszyscy studenci zarejestrowani na semesirze 2
(letnim) w roku akademickim 2016/2017 osiggneli efekty ksztatcenia na poziomie 100%.

Kierunek Informatyka N2 jest najlepszym kierunkiem W1 pod wzgledem osiggania przez studentow
efektéw ksztatcenia. Na tym kierunku nastapita znaczna poprawa osiggania efektow ksztatcenia z pracy
dyplomowej w odniesieniu do roku ubiegtego.

Na kierunku Inzynieria cyfryzacji problem z osigganiem efektow ksztaicenia dotyczy przede
wszystkim przedmiotéw realizowanych na semestrze 1 oraz 2. Najwieksze problemy stwarza studentom
przedmioty: matematyka stosowana ze statystykg oraz sprzet i architektura komputeréw.

W poréwnaniu do roku ubiegtego procentowy stopien nieosiagania efektéw ksztalcenia na
wszystkich kierunkach studiéw prowadzonych na WI ulegt znacznemu zmniejszeniu (okoto 30%), wyjatek
stanowi kierunek informatyka — studia stacjonarne pierwszego stopnia, gdzie stopien nieosiagania efektow
ksztalcenia ulegt nieznacznemu zwiekszeniu (okoto 5%).

Zaleca sie:
o przeprowadzenie rozmoéw wyjasniajgcych z osobami odpowiedzialnymi za zajecia, dla ktérych
stopien nieosiggania efektow uczenia przekracza 40%,
o weryfikacje tresci ksztatcenia pod katem obcigzenia pracg studenta,

e rozwazenie zmiany sposobu oceny osiggania efektdéw uczenia sie.
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